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de los tres está todavía disponible en el 
mercado. 

Esta guerra endiablada por lanzar sus 
respectivos modelos antes que los otros, 
con mayores prestaciones y a un precio más 
bajo ha hecho que al SPECTRUM I28K se 
le conozca con el nombre clave de DE RUY, 
debido a la desenfrenada carrera emprendi-
da para no quedarse atrás en el cada día más 
competitivo mundo de la informática. 

La estrella fue, sin embargo, el 128 de 
SINCLAIR por dos motivos principalmen-
te: fue presentado como novedad mundial 
mientras que los otros ya lo fueron en la pa-
sada Personal Computer Show y nunca an-
tes se había dado la circunstancia de ser Hs-
paña el lugar elegido para presentar primi-
cias de este tipo. Esto se debe, como ya co-

prototipo, fue un DIGITALIZADOR de 
IMAGENES para Specirum. presentado 
por PIN SOET. 

El invento en cuestión es una especie de 
lápiz óptico que se encuentra adosado a un 
tambor giratorio, fin este último se coloca 
la fotografía o dibujo que queremos digita-
li/.ar. La totalidad de la imagen se consigue 
explorar gracias a que el tambor gira simul-
táneamente ai desplazamiento lateral del 
sensor. Tras aproximadamente un minu-
to, la imagen estará almacenada en memo-
ria con la resolución que permite el Spec-
irum y, lógicamente, en blanco y negro, ya 
que el sistema se basa en variaciones de la 
intensidad luminosa, no cromáticas. 

Del 23 al 29 de septiembre pasado ha te-
nido lugar en Barcelona el 23 Salón Inter-
nacional de la Imagen, el Sonido y la Elec-
trónica, SONIMAG 85. 

Televisión, vídeo. Alta f idelidad, instru-
mentos musicales y ordenadores, han con-
formado la exposición de este año que, des-
graciadamente, ha contado con pocas nove-
dades en cuanto al capitulo que a nosotros 
nos compete. 

Microhobby estuvo allí para dar cuenta 
puntual de ello a nuestros lectores. 

El stand de Investrónica, uno de los más 
. solicitados ante la presentación del 128K. 

La guerra del 1 2 8 

Las tres compañías de mayor envergadu-
ra en fabricación de ordenadores persona-
les domésticos, SINCLAIR, COMMODO-
RE y AMSTRAD presentaban sus respecti-
vos modelos de 128K. si bien es verdad que 
a la hora de redactar estas lincas ninguno 

Pin-Sot presentó su gran novedad: el 
digitalizador de imágenes para Spectrum. 

mentábamos la pasada semana, por haber 
sido desarrollado conjuntamente por Sin-
clair e Investrónica. 

Digitalizador de Imágenes 

Otra de las novedades que pudimos ob-
servar. si bien hasta el momento a nivel de 

Con un software adicional incluido, se 
posibilita el manipulado de la imagen, siluc-
tados, inversiones, tramados, etc., al tiem-
po que permite sacar por impresora copias 
de las imágenes realizadas, al tamaño de-
seado y del dibujo completo o porciones del 
mismo. 

El precio, rondará las 35.000 pesetas. 
En esta misma linea están trabajando en 

un software auxiliar que permita imprimir 
directamente la imagen según es digitali/a-
da por el aparato. Tiene la ventaja de conse-
guir mayor resolución (tanta como tenga la 
impresora) al no necesitar un almacena-
miento temporal en la memoria del orde-
nador. 
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IMPRESORA BX 1000 
I n v e s t r ó n i c a s i g u e a p o s t a n d o fuer te por e l Q L e n 

lo q u e se r e f i e r e al m e r c a d o d e O r d e n a d o r e s Per-
s o n a l e s / P r o f e s i o n a l e s pa r a Gest ión . E n la i d e a d e 
po tenc ia r , tanto és te c o m o su n u e v o p r o d u c t o , e l 
S p e c t r u m 12BK. lanza ahora a l m e r c a d o una nueva 
i m p r e s o r a q u e , c u m p l i e n d o la nueva normat iva so-
b r e h o m o l o g a c i ó n d e o r d e n a d o r e s al m e r c a d o his-
pán ico . está e s p e c í f i c a m e n t e d i s e ñ a d a pa r a i m p r i -
mir todos los c a r a c t e r e s caste l lanos , acentos , etc . 

La BX 1000, pues d e el la se t rata , es una i m p r e s o -
ra d e b a j o c o s t e q u e t i e n e e l j u e g o d e c a r a c t e r e s 
A S C I I c o m p l e t o , p u d i e n d o t r a b a j a r a d e m á s en mo-
d o g r á f i c o . 

E n t r e las c a r a c t e r í s t i c a s t é c n i c a s p o d e m o s d e s -
tacar : 

- I m p r e s i ó n por i m p a c t o d e mat r i z d e puntos. 

La BX 1000: 
El 128K ya 
tiene 
complementos. 

- Escr i tu ra a 40. 71. 8 0 y 142 c o l u m n a s . 
- R e c o r r i d o b i d í r c c c i o n a l . 
- C a r a c t e r e s n o r m a l e s , c o m p r i m i d o s y e x p a n -

d idos. 
- V e l o c i d a d : 1 0 0 c a r a c t e r e s por s e g u n d o . 
- C o m u n i c a c i ó n p o r I n t e r f a c e RS232. 
La nueva i m p r e s o r a t a m b i é n es a p t a p a r a el 

S p e c t r u m 128K sin n i n g ú n t i p o d e c o m p l e m e n t o 
( r e c o r d e m o s q u e é s t e l l eva i n c l u i d o un I n t e r f a c e 
RS232) . 

O t r o s c o m p l e m e n t o s d i g n o s d e r e s e ñ a r p a r a el 
O L son: 

- U n i d a d d e floppys pa ra d iscos d e 3.S p u l g a -
das c o n c a p a c i d a d d e 1 M e g a b y i e ( 7 2 0 K f o r m a -
teados) . 

- M o n i t o r e s e n co lor ( B M 1 0 1 0 E y B M 4 0 4 0 P) 
y m o n o c r o m á t i c o ( B M 12 G ) d e m a r c a B M C / I N V E S -
T R O N I C A 

I N T E R N A T I O N A L 

ATE 

SOFTWARE: POCAS NOVEDADES 
A nivel de Software la ver-

dad es que no ha habido dema-
siadas novedades, aunque 
algunas compañías se empe-
ñen en hacernos creer lo con-
trario. 

Ventamatic estaba ailí, como 
otras veces (al fin y al cabo son 
vecinos del lugar), con sus 
productos de siempre y tam-
bién con lo que ellos denomi-
nan la presentación oficial de 
su Logo en Castellano y la Tor-
tuga- Robot que ya llevan algu-
nos meses en el mercado. 

Serma presentaba su nuevo 
catálogo para MSX, tras la re-
ciente adquisición de los dere-
chos de distribución de Kona-
mi para este ordenador, del 
cual lo más destacable es el 
Tenis. Para Spectrum, las no-
vedades destacables eran el 
programa «KARATE» y la colec-

ción «Aprende a leer en Inglés». 
Una de las nuevas compa-

ñías de software, recientemen-
te constituida, MIND GAMES 
ESPAÑA, estaba también en 
SONIMAG con sus nuevos pro-
ductos, si bien alguno de ellos 

viene ya de tiempo atrás, como 
el caso de «ALIEN» o «FANTAS-
TIC VOYAGE». La compañía 
presentó, además, alrededor 
de unos 20 títulos contando los 
de la empresa de software 
«CENTURY CITY SOFTWARE». 

ERBE anunciaba a bombo y 
platillo sus dos nuevos produc-
tos, «RAMBO» basados en la 
película de Silvester Stallone y 
el Basketball de Imagine, uno 
de los juegos más esperados y 
que está dentro de la nueva se-
rie de la compañía «WORLD 
SERIES». 

En definitiva, puede decirse 
que SONIMAG 85 ha estado 
pobre en novedades (sólo el 
10% de la muestra estaba dedi-
cada a ordenadores) y que es-
tas novedades no lo han sido 
tanto después de haber asisti-
do a la P. C. Show de Londres. 

Lo mismo pero a escala na-
cional. 
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si deseas más información, 
dirígete a tu establecimiento habitual o: 

imíD spona&A. 
Mariano Cubi. 4 Entio. Tel. 218 34 00 - 08006 Barcelona 



MICOS 
ANARANJADO 

Como todos sabéis, el 
Specrum tiene una gama de 
colores limitada a los puros. 

Pues bien, si queremos 
conseguir un color «inter-

medio» como es el anaran-
jado, podréis hacerlo me-
diante este truco de Feo. Jo-
sé Navas. 

L 5 

18 F88 Si? Í8 é SFE? i 
2 0 POKE USR " C " + n , B I N 1 0 1 0 1 0 1 0 
2 5 POKE USR " c " + m , B I N 0 1 0 1 0 1 0 1 
3 0 NEXT m: NEXT n 
3 5 BORDER 7 : PRPER 2 . I N K 6 : C 

4 0 P R I N T STOP 

SIMULAR EL COPY 
Eduardo Orts nos envia 

un truco para simular el CO-
PY de la impresora, con una 
salvedad. Como en muchas 
ocasiones no nos interesa 

copiar toda la pantalla, sino 
sólo una zona, podemos de-
limitarla variando las varia-
bles f (filas) y c (columnas). 

r e s o L u c i o n 5 REM COPY de b a j a 
1 0 FOR f = 0 TO 2 1 
2 0 FOR C=0 TO 3 1 
3 0 LET a $ =SCREEN $ t f , C ) 
4 0 L P R I N T a $ ; 
5 0 NEXT C 
6 0 L P R I N T CHR $ 2 7 + C H R * 6 0 : REM 

R e t o r n o d e l c a r r o 
7 0 NEXT f 

PRODUCIR EFECTOS 
Podemos usar estos RAN-

DOMIZES para producir bo-
nitos efectos. 

Nos lo manda José García 
Córdoba. 

Para producir otro efecto 

0 , 5 i t 4 : STOP 

RANDOMIZE USR 5050 
RANDOMIZE USR 4710 
Pero si queremos conse-

guir efectos impresionan-
tes, lo podremos hacer con 
este truco. 

«de relieve» Fernando Arde-
rius nos ha enviado este 
otro truco que se puede me-
jorar con las funciones 
OVER, INVERSE. 

) 

1 0 FOR X ~7 TO 1 2 7 
2 0 PLOT x , 7 0 + 7 0 + S I N ( . 0 5 0 * P I + X 

3 0 DRRU X , - 1 0 0 
4 0 PLOT ( 2 5 5 - X ) , 7 0 + 7 0 + S I N ( . 0 5 

0 * P I + X ) 
5 0 DRRU - X , - 1 0 0 
6 0 NEXT X 

CRONOMETRO 
No, no nos hemos equivoca-
do, ni tampoco nos repeti-
mos, porque, si bien en el 
número pasado hablamos 
de cómo hacernos un cro-

nómetro con nuestro Spec-
trum, con este truco que nos 
manda Bernardo Tena, con-
seguiremos el mismo efecto, 
pero de otra manera. 

1 0 REM CRONOMETRO 
2 0 P R I N T RT 5 , 0 ; " R PRRR PRRRR" 

; R T 6 , 0 ; " 5 PRRR E M P E Z R R " ; R T 7 , 0 ; 
" D PRRR S E G U I R " 

3 0 PLOT 0 , 1 7 5 : DRRU 1 1 1 , 0 : DRR 
U 0 , - 3 1 : DRRU - 1 1 1 , 0 : DRRU 0 , 3 1 

4 0 P R I N T RT 2 , 0 ; " £ / 1 0 " ; R T 2 , 5 ; 
" s e g . " ; R T 2 , 1 0 ; " m i n . " 

5 0 L E T v =0 
6 0 L E T m =0 

1 0 0 FOR n =0 TO 9 : P R I N T RT 1 , 1 ; 
n : PRUSE 2 . 7 

1 5 0 I F n = 9 T H E N L E T V = V + 1 : P R I N 
T RT 1 5 ' V 

1 6 0 I É V = 6 0 T H E N P R I N T RT 1 , 5 ; " 
0 " : L E T V = 0 : L E T m = m + 1 : P R I N T RT 

1 , 0 ; m 
2 0 0 I F I N K E Y $ = " a " OR I N K E Y $ = " R " 
THEN PAUSE 0 
3 0 0 I F I N K E Y $ = " £ " OR I N K E Y » = " S " 
T H E N RUN 
4 0 0 NEXT n 
5 0 0 GO TO 1 0 0 

SALVAR LAS TECLAS 
El problema del deterioro 

de las teclas de nuestro or-
denador es un hecho que 
motiva más de una consulta 
en nuestra sección de con-
sultorio. Pues bien, para Ja-
vier de la Guardia solucio-
narlo ha sido de lo más fácil: 
coger esmalte de uñas inco-
loro (o transparente) y po-

ner un poco en las teclas 
con lo que se formará una 
película protectora que evi-
tará su borrado. 

En e s t e e s p a c i o también t ienen c a -
bida los t rucos que nuestros lecto-
res q u i e r a n proponer . 
Para ello, no t ienen m a s que enviar -
los por c o r r e o a M I C R Q H 0 8 B Y . 
C / L a Gran ja . 8. Pol ígono Industr ial 
de A t c o b e n d a s (Madr id ) . 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 

LA MOLE 
Fernando de lo PUENTE 

Spedrum 4 8 K 

N O T A S G R A F I C A S 

A B C P E F G M l j K L M N O P 
F ? t i . « ; 1 fí í v < * • 

* S 

N o e s u n p r o g r a m a d e g i g a n t e s . T a m p o c o d e 
c a b e z u d o s . Es s i m p l e m e n t e , u n e n t r e t e n i d o j u e g o 
l a b e r í n t i c o y a v e n t u r e r o q u e n o s c o n v e r t i r á e n 
b u s c a d o r e s d e t e s o r o s . 

El objetivo es recoger los diversos 
componentes de un tesoro (vasijas, 
joyas y demás preciosidades) que se en-
cuentran en una cámara laberíntica. 

Pero la aventura no acaba aquí (sería 
demasiado fácil) ya que nuestro empe-
ño por conseguir botín se verá amplia-
mente dificultado por la presencia y 
custodia de un gigantesco ser terrible-

5 GO 5 U 8 9 0 0 0 
1 0 O V E P 0 S O R t E R 

IM> 9 C ^ S 
0 0 5-Ue 7 0 O O 

2 0 O I H t i i i c . e t ' 
2 4 L E t 5 C = 0 _ £ T 

• S = 3 
2 5 L E T t = 0 L £ T i l , 

L E T # x « 3 L E T 
l t e n : * 1 

3Q RE STORE 3 5 0 C FQR 
READ i f i f N E X T =. 
4 0 GO SUB 6 0 O 
a C-0 SUB 5 O 0 
4.a CO SUB 5 5 0 „ . _ _ 

1 1 0 I F I W K E V * - T H E H CO J l ' 6 5 
0 0 L E T y =y + < 2 ANO i * 1 ' 1 « l 1 2 1 • 
¥ • 3 » <> " F > B E E P . 0 0 1 . y + 2 0 GO S 
u e 5 0 0 

P f i P E R O 

= 3. l £ t . t e 
L E T y = 2 

LET I U M E 
a = i T O l o 

mente peligroso con el que podemos 
toparnos en cualquier esquina: La 
Mole. 

Si evitamos su presencia y damos 
con el pasaje secreto que nos conducirá 
rápidamente a la salida, podremos dar-
nos por satisfechos, lo habremos con-
seguido. 

1 1 S I F I H K E Y « a * 0 " 
0 0 L E T y = y - > 2 a n d 

" 3 " > B E E P . 0 0 1 . 
o o 

120 I F INKEV S * " 3 " OO LET x i x + <£ «NO H • " F " ' 8EEP . 0 0 5 0 0 
125 I F INKEY S* " 0 0 LET x = X - <2 AND 1 .y + 1 • >"F"> BEEP 5UB 5 0 0 
130 I F 3» • I ( • • 1 • 

EN L E T U t « l L E T Z =10 TO 4 0 5TEP 5 NEXT 2 LET a 1 ( i LET i l ( I K í l l 81 
PRINT OUEP 1 . AT • . 

» -

T H E N GO S U 8 5 
a * i i • 1 > /S . y 1 

5 0 - y g o sub * 
T M E í i g o SUB 5 
3 t t <x / £ > • 1 . V + 

1 4 0 - y GO SUB 
T H E N GC Í-'JE 
¿ S i I <X+1J •"£' -
. 0 0 1 . 4 5 - y GO 

a> . y « i > * " t " T H 
£ C Sí C + 1 0 O FOR 

B E E P . O O ? ! 
+ 1> V 2 . y • 1 > = " " 
t l , y + 3 3 i = " y . " l " . A T • 1 . v 

1 3 5 I F » * < < < > 4 i ) / S ) , y + 1 ) • " c " 
EN L E T t = t + l t_ET i c = s c + 2 0 0 FOR 

1 = 2 0 TO 6 0 S T E P 5 B E E P . 0 0 5 . 1 
N E X T 2 L E T í » l l / t l l 

L E T ¿ * > i < « - + l ) 2 1 + 1 . y + 3 3 > 
P R I N T OVER l . A T x + 

i . v • " V " 
1 4 0 I F ( >1 l i l t AND ( X < * 2 OR X > 

s 1 9 ) AND y = 14 T H E N GO TO 7 0 0 
1 4 5 I F X > = 1 9 ANO v 1 1 4 T M E N GO 5 LET X =3 L Ü 

y =14 LET 

T y = 14 GO SU 
T M E N GO 

y = 14 GO 
SU 
SU 

, 7 , P A P E R 2 . B R I 
O , " " . B P I G H T 1 

. B R I G H T O . " " 
ANO y y T H E N GO SU 

5 5 0 L E 

;JB 5 0 C 
t 5 O 0 

1 5 0 I F x í = 2 AND 
8 5 0 0 L E T k > 1 7 
B 5 0 0 

1 5 5 P R I N T AT 2 1 
GHT l . s e , 8 P I G H T 
. AT 2 1 . 2 7 . U 

1 6 0 I F = j 
e 3 0 0 

1 6 1 L E T 0 = » X L E T P = i y 
1 6 5 I F i - j y T H E N GO SUB 

T i y = 1 y - i 2 AND ¿ | ' < a x + l > / £ , a y » < > 
" í " 1 GO SUB 5 5 0 

1 7 0 I F a u < y T H E N GO SUB S 5 0 LE 
T í a n d a • ' r » x + 1 i /S . » y + 3 ) 

" F " > ' GO S J B 5 5 3 175 I F THEN I F i THEN 
6 0 SUB 5 5 0 LET - 12 AND 
( < * 1 ) / £ » - 1 , a y +1> <> " F " > GO SUB 

5 5 0 
1 8 0 I F i \ > s T H E N I F Í X ( * T H E N G 

0 SUB 5 5 8 L E T a x * a x * ( 2 AND 3 « « < 
4X + 1) / 2 + 1 ) < G O S U t 5 5 0 

1 9 0 I F ax=c . ANO a y = P T H E N GO SU 
B 5 5 0 L E T a y = a y + i í AND l l ( ( ( a x « 
1 ) / £ ) . a y * 3 » < > " F • ) - < £ ANO a f l l i a x 
* 1 > / 2 ) . ay i < ; • l GO SUB 5 5 C 

2 0 0 GO T O 1 1 0 
s o e P R I N T AT x , y , OVER 1 

T 1 , I N K 6, ' f 3 
5 0 5 P R I N T AT x • 1 , y ; OVER 

GHT 1 . I N K 6 , ' ^ " 
5 1 0 R E T U R N 
5 S 0 P R I N T AT a x , a y , OUER GHT 1 . I N K 4 , " m 
5 5 5 P R I N T AT a * • 1 . a y . OVER 

R I G H T 1 . I N K 4 . , - W 
5 6 0 R E T U R N 
6 0 0 F O P a = 1 T O 1® B E E P . 0 0 1 . 4 0 

+3 P R I N T AT < * « 2 > - l , 0 , I N K 4 , ; a 
»<a> n e x t a 

6 0 1 P R I N T AT £ 1 , 0 , P A P E R 2 . " S C O 
RE " , J C ; R T 2 1 . 2 1 , " V I D A S " . I i 

6 0 5 L E T • " FOR 2 = 1 T O i 
l e u s 

6 1 0 L E T f X t I I N T i R N O - i S I t l > * 2 L 
ET f y = i I N T ( R N D + 1 4 > * 1 • £ 

6 1 5 I F a t < t r x + 2 ) / 2 , r y * l ) < > " " T 
MEN GO T O 6 1 0 6 2 0 P R I N T INK I N T ( R N D * 6 » + 2 , A T 
r x t l , r v ; z t ( T O 2 > , a t r x + 2 . r y ; z » < 
3 T O > 

6 2 1 L E T a s i ( c x + 2 ) / £ , r y + l ) = i $ ( l < 
L E T a * ( ( f x * £ í / 2 , i - y + 2 ) = 2 4 ( 2 ) 

6 2 2 L E T a f < < r x + 1 ) / £ , r y + 3 2 ) « Z « C 3 
) L E T a $ ' < r x + 11 2 , r y + 3 2 ) =Z t i 4 > 

6 2 5 L E T " Q V " AND I > » 8 ) + ( " 
1 t " AND 2 N E X T 2 

8 3 0 R E T U R N 

B R I G H 
1 8 R I 

1 , B R I 

i; e 

8 MICROHOBBY 



7 0 0 POR a = l TO SO 
7 0 1 OUT 2 5 4 , 7 
7 0 2 OUT 2 5 4 . 1 3 0 
7 0 3 OUT 2 5 4 . 3 0 
7 0 4 0U" r 5 5 4 1 6 
7 0 5 OUT 2 5 4 . 2 5 6 
" O í OUT 2 6 4 . 2 0 1 
7 0 7 OUT 2 5 4 1 5 0 

N E X T * 
7 1 0 B E E P . 0 0 2 i _ 
" 1 5 FOR TO 1 0 FOR b = l T O 7 

B E E P . 0 2 . < * • !>> • R N O t l O P R I N T A 
T 1 0 . 1 1 . PAPER b . I N K 9 . F L A S H 1 

' B O N U f N E x T b NEXT i 
" 2 0 C L S L E T í < : < c + 5 0 0 
7 3 0 GO TO 2 5 _ „ 
5 0 0 FOR b = l TO 5 FOP S « 0 TO 7 
BORDEP * B E E P . 0 0 5 > * b N E x T b 

N E X T b BORDER O 
? 0 1 C L S 
5 0 5 L E T U = U - 1 
« 1 0 P P I N T AT 1 0 . 6 , F L A S M 1 , POP 

ER 2 . " T E QUEDAN , l i , " V I D A S " 
3 1 5 FOP i t l TO 1 0 0 P A U S E 1 ME 

XT 3 
3 1 6 I F l ( < « ® T H E N 6 0 TO « 3 0 
8 2 0 C L S GO TO 2 5 „ . _ _ 
11-0 C L S P R I N T INK, l í , 9 , PAPER 3 . F L A S H i . , " J U E G O T E R M I N O 

D S 4 0 P R I N T AT 2 1 . 0 " P U L S A U N A T 
E C L A PARA J U G A R P A U í E 0 RUN 
7O0O L E T b » * " • • • • E N BUSCA D E L 
T E S O R O * * * * " 
7 0 1 0 FOR i » 2 TO 3 1 FOR b a l TO 2 
1 P R I N T AT b . a - l t » ' TO 3 3 - 4 1 
NEXT b I F J . l T M E N N E X T » 
7 0 1 5 P R I N T AT 2 1 , 0 . " P U L S A UNA T E 
C L A 
~ 0 2 O PAUSE 0 C L S 
3 0 0 0 P R I N T AT 3 . 0 . _ , „ 
9 0 1 0 P R I N T PAPER 6 . I N K 1 , " E l 

o b j e t i v o d e l j u « 9 0 e s r e c t 
o d o f l o i o b j e t o s q u e s e c n - c i ' t n t 
r a n e s t a r c i d o s P O f e l L í b t - f i n u 
. P a r » t t i o j t b e r e « o s c e c j - p a r d 

£ t a MOLE q u e P T I U 9 Í e l - U i O f 
0 d e l l i b e r 1 r, t o . pos e e s f e s v i d a 
s u v e i r a ; p e r d i e n d o i i c a - t s e n 

« a n o s d e l a m o l e . H a * 
u n p a s a j e s e c r e t o q u e p v « - d t í a 

p c o v e c h a i - p » r j e s c a p a r d « - l a M O 
L E y e n e l q u e p v t d e s n - s s f a 
1 S i g u i e n t e n i v < - * i * a s h i - be r r 
¿ c o g i d o i o d o » i o s o b j e t o s . 
« O I S P R I N T T E C L A S / O . ' I Z Q U I E 
RD A / P / C E C E C M 
o / O ' S U B I R 

/ f t / B A J A R 

•SO 19 P R I N T P U L S A UNA T E C L A " 
SOSO P A U S E O C L S 
- 0 0 0 PE STORE Í O FOR a =USR " » " 
TO USR " r •' + 7 REAC- C POKE S.C 
M E x T a 

9 0 10 DAT A 2 5 5 , 1 2 6 , 1 9 2 , 2 2 4 2 5 5 . 2 4 
0 . 2 4 0 . 2 4 0 
9 0 2 0 DATA 2 5 4 2 . 6 1 4 2 S 4 . 3 0 . 3 0 . 3 
O 
9 0 3 0 D A T A 2 4 0 . 2 4 0 . 2 4 0 2 5 5 . 2 2 4 1 9 
2 , 1 2 3 , 2 5 5 
9 O 4 0 D A T A 3 0 , 3 0 . 3 0 . 2 5 4 . 1 4 , 6 , 2 . 2 5 
4 
9 0 5 0 D A T A 0 . 0 , 0 , 6 . 8 . 2 8 , 2 8 , 2 8 
9 0 6 0 D A T A Sé 3 8 6 2 - 2 9 . 3 9 . 3 0 0 O 
9 0 7 0 DATA 0 , 0 . 0 , 1 3 . 1 6 , 3 2 . 6 4 . 6 5 
Í C Í C O C 0 . 2 4 0 . 1 6 , 3 , 4 , 2 5 1 
9 0 9 0 D A T A 6 4 . 6 4 . 3 2 . 1 6 . 6 - 4 2 . 1 
9 1 0 0 DATA 2 4 5 1 6 3 2 . 6 4 1 2 8 , 0 
9 1 1 0 DATA 6 3 6 3 . 3 2 . 2 5 5 . 1 2 7 . 9 9 - 9 » 
. 1 0 3 
= 12C 2 4 Í 2 4 ; ; . 2 5 4 2 4 8 . 16 . 2 
5 2 . 2 5 2 
9 1 3 0 DATA 7 9 7 9 , 6 4 . 6 3 . " . 3 1 2 4 . 1 6 

9 1 4 0 DATA 1 2 0 5 6 . 1 2 i ¿ 4 0 2 2 4 . 2 2 4 
, 2 4 . 1 2 
9 1 5 0 DATA 0 - 0 . 0 . 1 5 . 3 1 . 6 3 . 6 3 . 6 3 
9 1 6 0 DATA 5 c . O . 2 4 0 . 2 4 5 2 6 2 , 2 5 2 . 
2 5 2 
9 1 7 0 C A T A 6 3 . 6 3 . 6 3 , 6 3 , 3 1 . 1 5 , 0 . 0 
9 1 5 0 . í? -2 , 2 5 2 . 2 5 2 . 2 5 2 . 2 4 3 . 2 4 
t c c 

P E — J R H 

§ § i 

s a i 

tm m U 

COMBINAT 
Pedro SILOS 

Spectrum 16 K 

C o n e s t e p r o g r a m a 
p o d r á s r e a l i z a r t o d o 
t i p o d e c o m b i n a c i o n e s 
p o s i b l e s c o n l a 
u t i l i z a c i ó n d e sus 
m i s m o s e l e m e n t o s 
o r d e n a d o s d e t a l 
m a n e r a q u e n o 
l l e g u e n a r e p e t i r s e . 

Es decir, si tenemos un conjunto con 
cinco elementos, podemos ordenarlos 
de 120 maneras diferentes, informa-
ción que redibirás con este programa 
con tan sólo contestar a sus preguntas. 

Las combinaciones de un número 
(A) sobre otro (B) corresponde al total 
de subconjuntos de B elementos que 
podemos obtener del total de A ele-
mentos sin repetir ninguno. Nada más 
fácil. 

a r e m •< O P e d r o S i l o s D i e • • 
6 GO TC 2 0 0 P 

10 GO SUB 3 0 0 
15 BORDER * CLS 
2 0 PR INT PAPER 6 . A T 3 O . " O t » 

t t i n u a t r o de e i t a e n l o s (CO 
mo mínimo 31 v e l n u » t r o de ca 
r i t t c r t i de c a d a u n o de t l IOS 

3 0 1NPUT " e t e a t n t o s • • . » , • • c a r 
a c t e r e s ' . l LET h » i LET » . m - 3 

4 0 D IM t t i a . u 
4 3 I F » < > 3 THEN P I M • < w , 2 1 D I M . ' > ( • . * , t ) 
SO PRINT PRINT PAPER 6 , 1 AhO 

r a d a » e t o s e l e m e n t o s 

9 MICROHOBBY 



r PROGRAMAS MICROHOBBY 

60 FOR * • ! TO • JNPUT O ) . . . ' . T * 1 * ) PRINT a . " . . . " . PAPER 4 , t » i * > nex t * 
70 IF a . 3 THEN 00 TO 95 
9 0 FOR a « l TO » L E T a i a . l > > a 

L C T l ( ) , 2 ) > a FOR b « l TO a L E T 
r » ' b . a , TO t > • 1 1 ' b , T O t í NEXT 
b N E * T 3 e s C L S P P I K T ••„ p B i > j T flT 

PERMUTA CICLES De ElCMÉ NTOS •• PRINT PAPCP 5 , O'.'ER 1 , AT 
1 . 0 ; 

t. 

87 L E T q.o 
LET s = 0 

I C O FOR X * l TO & 
1 0 2 I F K * 10 THEN P R I N T 
1 0 * IP h . 1 0 0 THEN P R I N T 
1 1 0 P R I N T h , . . . L E T t. s h . l 
1 2 0 FOR * < 1 TO a P R I N T P f l P Í R 4 

» l » t . " NEXT 1 P R I N T 
1 2 5 LCT q a q - í l I F q » 1 9 T H E N GO sue 500 
1 3 0 I F s » 0 TMEN GO T O 1 5 0 
1 4 0 LET y « i t t i a - 8 > L C T l t l » - £ > 

• t * < a - l > L E T t i i » - l > » y » L E T i * 
O GO T O 1 9 0 

1 5 0 L E T v * « t » < a > L C T t » i | t ( » i 
a - l i LCT i t i a - l > a v > L C T s * l 

1 6 0 NEXT x 
1 7 0 I F a » 3 TMEN GO T O 8 8 0 
1 9 0 FOR X » TO 1 S T E P -
1 9 0 I F a < x . 2 > > » > TMEN L E T b i . , 2 1 

t a (x . 1 • GO TO 2 1 C 
2 0 0 GO T O 2 3 0 
2 1 0 NEXT * 
2 2 0 P R I N T P R I N T PAPCP 2 . TOT 

AL ; h - l . " ( o a b i n i ( i « n t r 
8 2 5 P R I N T P P I N T PAPER 2 . " P U L S 

A C U A L Q U I E R A PORO C O N T I N U A R P 
AUSE O GO T O 2 0 0 0 

2 3 0 L E T a < • , 2 1 i . . 2» • 1 
£ 4 0 FOR i » 1 TO • LCT t » i a , T O 

H « f M , « , TO t • NEXT i 
2 5 0 L E T « l i t t l i i x . l ' T O t ' L E 

T t » i a i x . l > TO i i » t * < a ' > . 8 i . TO t i LCT t » i » i x , 8 ) . TO l l « > » 
2 8 0 I F X a » T M E « GO TO 9 0 
2 7 0 FOR 4 * 1 TCr • LCT f » i * , < 1 , 
T O t > . t » < a , T O t > NCXT a 
2 9 0 LCT x • x 4 1 GO TO 2 6 0 
? 0 0 LCT w r O 

ÍO P R I N T PAPER 4 , A T 1 0 . ? ; " S ' « 5*4< 3 « 2 « 1 = 120 ' _ , 
3 3 0 P R I N T PAPER 2 . F L A S H 1 , A T 1 

5 , 0 . - P U L S A C U A L O U 1 E R A PORA C O N T I 
NUOR PAUSC O 

3 4 0 I F » * 1 TMEN RCTURN 
3 5 0 C L S P R I N T ' L a s P « f » U U t i 

o n e s de u n c o n j u n - t o d t A e i o t n 
t o s c o r r e i p o r i d t n a e l t o t » l d e 
s u t c o n j u n t o s , q u e c o n « s o s m í o 
s R e i e a e n t o s P o - d t a o s c o n s e g u í 
< a b a s e de o r d e - « a r i o s d e d i s t m u i»ntf*. S i n r e p e t i r l o * . " 

3 6 0 PRINT PRINT •• Por t j e a p i o 
5 ' . q u i e r e d e c i r que un c o n j u 

n t o 5 t t e x n i e i podemos o r d e 
n a r i o de 12o a a n e r a s d i r e r e n i e s . " 3 7 0 P R I N T PRINT " E s t e p r o ? r * na a d t a a s de d e c i f t e c u a n t a s , t e d i c e c u a l e s . P a r a e l l o s o l o t i enes que s e g u i r s u * p r e s u n t a s . " 

3 9 0 PRINT PRINT PAPER S , " Í I O U IERCS UER DE NUEVO LA C>E- MOST RACION PULSO 0 . S I LO OUE OUIE RES ES EMPEZAR. PULSA CUAL- O U I E R OTRA P 
OUSE o 3 9 0 I F INKEY » • ' * " TMEN GO TO 3 9 0 

4 0 0 L E T * » » I N K E Y * 4 1 0 I F a » c d OR a » «"O" TMEN LE T M a l GO TO 3 0 1 4 2 0 RETUPN •<00 PRINT P R I N T PAPER S i " PUL SA CUALQUIERA PORA CONTINUAR' P AUSE O 
5 1 0 C L S L E T q t O R E T U R N 1 0 0 0 BORDER 4 1005 GO S U B 1 3 0 0 1 0 1 0 CLS _ 

1 0 2 0 P R I N T P A P E R 6 . A T 3 . 0 . " D i a e e l flunero de e l e m e n t o s d e l 
c o n j u n t o I M I N I M O 3 > y e l n v • e r o de c a r a c t e r e s de c ada « ¡ . « t i e n t o 1030 I n p u t " C l e n e n t o s . » . ' Ca r a c t e r e t t d i m t t t * , t > 1 0 4 0 PRINT P R I N T PAPER 6 . Aho r a dame l o s e l c a i e n t o s 1 0 5 0 FOR n . l TO • INPUT m i . " . . . " . t » m ) P R I N T r , P A P E R 4 . l l l n i NEXT n 1060 PRINT PRINT PAPER 6." AhO r a d t » e c u a n t o s e i e n e n t o s ha n de t e n e r l o s s u b c o n j u n i o s q ue q u i e r e s / o r a a r (M IN IMO 2 ) " 1 0 7 0 i n p u t " E t e a e n t o s " , n CIM 

I i n i 1 0 3 0 FOR X«1 TO n LCT t ( x | i x N EXT x 
1 0 9 0 LCT < • • - n * 1 LET WÍO 1 1 0 0 CLS PRINT AT O . a : '  pR JLjT B T 

1 . 5 . "SUBCSHJüm-gS CT ••, n . * elCm 
ENTOS ' P R I N T OVER 1, PAPER 2 . A T 1 . 3 ; " •- PffTTTT T T 0 5 LET q » 0 1110 LCT a >n LCT b*M 1 1 2 0 LET q = q + l I F q * 1 3 TMCN GO SUS 1 5 0 0 1 1 8 1 LCT « • « * ! I F » < 1 0 TMCN P R I NT " - , 1122 IF a <100 TMEN PRIMT " 1125 PPINT V . ' 1 1 3 0 PRINT Tfte ( 7 1 , FOR x » l TO n PRINT PAPER 4 . t » ( » ( X > . TO t i . NEXT X PRINT 1140 l e t s ia i «s (a i « i 1150 I F < t a > o b TMEN GO TO 1120 u s e l c t a » a - i l c t b « b - i l e t s i a ) t a i +1 
117© FOR d «a + 1 TO n LCT » < d l - S I d - 1 ) • 1 NEXT d 
11S0 I F S ' a l < ab TMEN GO TO 1 1 1 0 1 1 9 0 I F » p 11 <C TMCN GO TO 1 1 6 0 

1200 PRINT PRINT PAPCR 2 , 11 TOT a l " , a s u b c o n j u n t o s " 1205 PRINT PPINT PAPER 2;"PULS A CUALOUICRA PORA CONTINUAR P OUSC 0 GO TO 2000 1300 LET ¥ . 0 1301 CLS P RI«T AT 4 3. "| 
5,«;' 

[3J0 PRINT PAPER * , A T 1 0 , 8 ; " / S \ 5' 5 * 4 « 3 < 2 « 1 20 1330 PPINT PAPER 4, OUER 1,AT 10 8 , " • • " • 1 
1340 PRINT PAPER 4.AT 1 1 , 2 , 2 ' « 3 ' 2 t l * 3 « 2 * l 2 1350 PRINT PAPCR 2, FLASM l .AT 1 5 . 2 , " PULSA CUALOIERA PARA SEGUI R •• PAUSE O 1355 IF w-1 TMCN RCTURN 1360 CLS PRINT C0»0 s a b r á s , 
l a s COMBINACIONES de u n n u a e r o < 
O ' s o b r e o t r o <0> , c o r r e s p o n d e n a 
l t o t a l de s u b c o n _ j u n t o s de e e l 
e a e n t o s q u e p o d e - i o s o b t e n e r d e 
t t o t a l d t a e i e _ a e n t o t , S I N r e PETIR NINGUNO." 1370 PRINT •• p o r « J t a p l o / 5 \ " 1380 PRINT '- \ 3 / q 
u i e r e d e c i r e n r e a l i d a d c u a n t o s 
s u b c o n j u n t o s d e 3 e l e a e n t o s p o d e a 
o s r e a l i z a r c o n u n c o n j u n t o d e 5 

e l e a e n t o s , q u e c o a o c a b r a s v i s t 
o e n l a d e - a o s t r a c i o n s o n 1 0 . * ' 1390 PRINT E s t e p r o f l r a a a a d e a a 
s d t d e c i r t e c u a n t o s , t e d i c e c u a 
í e s . p a r a e l l o s o l o t i e n e s q u e 

s e 9 u i r í u » p r e s u n t a s . " 1400 PRINT PAPER 5 , " S I OUICRES UEP OE NUEUO LO t>E- MOSTRACION P ULSA D S I LO OUE OUIERES ES E mpe;ar p u l s a c u a l - o u i e r o t r a 
14.10 I F INKEV«H"" TMÍN GO TO 14 1 
o 14 15 LCT a » • I N K E Y » 1420 IF a»« "d OR 4»«"E>" TMEN LE T «»1 GO TO 13C1 1430 RETURN 1S00 PPINT PAPER 2 . " PULSA CUAL® UIERA PARO CONTINUAR 1510 PAUSE O CLS LET q=0 UPN 2000 CLEAR 

RCT 
C L S 2010 PRINT PAPER 4;AT 5 . 3 . " C0M9 INAC IONES . 1" 2020 PRINT PAPER 4.AT 9 3 ; " PCRM 

' J T A C I O N C S . 8 " 2025 PRINT PAPER 3;AT 1 1 , 3 , - F IN DEL PROGRAMA 3" 2030 PPINT PAPEP 2.AT 1 5 . 0 . PULS A LA TECLA CORRCSPONDIENTE A LO OUE OUICRAS MOCER 2040 IF INKEY».•• TMEN GO TO 204 O 2050 LET a t ' I N K E Y » 2060 IF í » « " l " TMEN GO TU 1C00 2070 IF a» « - 2 " TMEN SO 13 1^ 2075 IF l » r " 3 " THEN STOt 2090 GO TO £040 

YSTIK n 
¡Felicidades! Acaba de encontrar el mando de juego para 
ordenadores personales y domésticos con meior relación 
calidad-precio del mercado. 

La acertada decisión de muchas personas que como 
usted, han comprado JOYSTIK II demuestran que 
el e s t u d i o d iseño y l a r g a d u r a c i ó n que ofrece, no 
tiene comparación con ningún otro mando del mercado. 

® SU MEJOR 
DECISION 
• DISEÑO ERGONOMICO 
• LARGA DURACION 
• SEGURIDAD DE MANEJO 
• CABLE EXTRALARGO 
• VENTOSAS ADHERENTES 

• MAXIMA COMPATIBILIDAD y 

ti 
ESPECIALISTAS 
EN EDUCACION E INFORMATICA 
D e p Market ing 
Valencia. 8 5 • 0 8 0 2 9 B A R C E L O N A 
Tel.: 2 5 3 8 6 9 3 I 8 9 0 9 / 74 0 0 / 9 0 4 5 
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TEOREMA DE PATAGORAS 
LO QUE SE APRENDE 

JUGANDO SE APRENDE 
MEJOR" 

¡¡Soca más rendimiento a tu ordenador!! 
Tu "micro"puede ser también un apasionante 
iaboratorío de investigación. 

COLECCION CASSETTES 
SOFTWARE EDUCATIVO 

EL RESULTADO DE UNA 
EXPERIENCIA DOCENTE 

DE CUATRO AÑOS: 

COLECCION 

BASIC 
LIBROS 

¡Una colección completa! 
Partiendo de cero, 
aprende a hacer tus 
propios programas o 
modificar los existentes... 
Y con cualquier "micro". 
Desde representar 
funciones, simular expe-
rimentos y hacer estadís-
ticos a componer música 
o crear tus propios 
ficheros. 

ediciones sm Abiertos al futuro. 

Paro más información: Ediciones S.M. d General Tabanera/ 39. 28044 Madrid. 
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NODES OF YESOD 
Odin 
Serma 
Videoaventura 
P.V.P.: 2.800 

Nodes oí Vesod 
hacia su aparición 

publicitaria hace ya algún 
tiempo, con una campaña 
muy propia del estilo de 
Ultímale. Sin pistas, sin 
frases de ningún tipo, con 
un velado misterioso que 
lo envolvía todo y que 
parecía eslar aguardando 
el momento en el que el 
jugador descubriera lo que 

se escondía en realidad 
delrás de una bonila 
presentación. 
Y el momento llegó. Allí 
eslaba nuestro personaje, 
un astronauta llamado 
Charlie que había llegado 
a la superficie de aquel 
planeta con el fin de 
descubrir el misterio que 
se encontraba oculto en 
las entrañas de éste. 
Charlie es enviado desde 
la Tierra a la Luna para 
encontrar una especie de 
monolito que, según los 
científicos, es muy 
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importante como 
instrumento de 
comunicación a través del 
universo. Pero para llegar 
a él. antes tendrá que 
encontrar las ocho llaves. 
La tarea es complicada, 
pero no importa, allí está 
nuestro arriesgado 

astronauta en la superficie 
de la Luna y a lo lejos, el 
planeta Tierra, al que sólo 
podrá volver una vez que 
haya cumplido su misión. 
El suelo de la Luna está 
plagado de cráteres 
profundos que torman un 
complejo laberinto del cual 
una vez dentro será muy 
complicado salir. Bajar es 
sencillo pero subir resulta 
bastante más complicado. 
Los científicos, sin 
embargo, han descubierto 
la existencia de unos seres 
que habitan el planeta y 

que, van a ser muy 
importantes en la misión 
de Charlie. Se trata de una 
especie de topos capaces 
de devorar los muros de 
las cavernas cuando éstos 
escondan tras de si otros 
lugares. Lo primero que 
hay que hacer es, por 
tanto, encontrar alguno de 
estos bichos y utilizarlo 
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especie de 
transbordadores que nos 
llevarán a otro lugar dentro 
de la caverna. 
Después de algún tiempo 
de juego nos damos 
cuenta de que aún 
queda mucho camino 
por recorrer y que hay que 
intenta !o de la forma más 
segur, i , -sible. 
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posteriormente cuando 
nos sean necesarios. 
V de este modo, comienza 
la aventura. Charlie recorre 
la luna atento, esperando 
encontrar en alguno de 
esos cráteres a uno de los 
topos. Hay que estar muy 
vigilante, puede aparecer 
en cualquier momento y 
disponemos de muy poco 
tiempo para hacernos con 
él. Si pulsamos el botón 
de salto veremos 
enseguida cómo nuestro 
personaje desafia las leyes 
de la gravedad y avanza 
por el aire en una 
simpática pirueta. Ese 

RESUMIENDO. 

sallo puede ayudarnos en 
un momento determinado 
a capturar al topo y es. 
además, nuestra única 
arma para ir de un lado a 
otro, una ve/ en el interior 
de las cavernas. 
Cuando ya tengamos al 
topo en nuestro poder 
estaremos en condiciones 
de empezar a examinar el 
interior de los cráteres, 
pero mucho cuidado, un 
salto mal calculado podría 
adelantar nuestra incursión 
y un mal paso podria 
enviarnos a la parte más 
prolunda de la enorme 
caverna. Aunque el traje 

de astronauta está 
preparado para resistir 
muchos golpes, una 
caída desde una 
altura excesiva 
acabaría con una 
de las vidas de 
Charlie. 
Los enemigos de 
las profundidades 
son muchos y habrá 
algunos a los que 
podremos derrotar y 
otros con los que hay 
que tener mucho cuidado. 
También hay una serie de 
zonas que son una 

Originalidad: Nos recuerda mucho a otros tiempos de Ultímate, sin embargo, hay detalles en el programa llenos 
de originalidad que no se pueden negar, como es el caso del «topo». 

* * * 

Gráficos: Muy buenos y aunque el interior de las cavernas nos recuerda a Underwulde hay que reconocer el 
mériolo en el diseño de la pantalla y, sobre todo, lo brillante que resulta el movimiento del astronauta. 

* * * * 

Sonido: Los efectos de rigor y una melodía al principio del juego llena de ritmo. 
* * * 

Valoración: De esos juegos de los de pasarlo bien a los que es muy difícil renunciar antes de haber llegado al 
final. El nivel de adicción es bastante alto. 

* * * * 

V 
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P R O G R A M A S P R O G R R M R S P R O 

O p e r a c i ó n M a r k e t G o r d e n 

ARNHEM 
CCS 
Wargame 
P.V.P.: 2.900 

Los Wargames son un 
género de juegos muy 

difundido en el mundo, 
aunque quizás en nuestro 
país aún eslemos 

ARNHEM es la reproducción 
de la histórica operación 
Markel Garden llevada a 
cabo en 1944 según los 
planes del general 
Montgomery con el fin de 
facilitar la ocupación de 
Holanda por parle del 
ejército aliado. 
Cuando empieza el luego 
accedemos a un menú 
donde se nos da a elegir 
entre cinco opciones 
diferentes, para comenzar 
en el punto de la misión 
que nosotros prefiramos. 
Una vez que nos hemos 
decidido, tendremos que 
mover nuestras tropas hacia 
el objetivo previsto. El 
programa viene 
acompañado de un plano 
general que nos sirve para 

empezando a descurbrirlo a 
nivel popular. Los ingleses, 
que son muy aficionados a 
los juegos de estrategia, han 
convertido su alición favorita 
en programas para 
ordenador, aunque la 
verdad, con escaso éxito 
fuera de sus Ironteras y a 
veces incluso dentro de 
ellas. 

RESUMIENDO.. 
Originalidad: Aporta un tratamiento mucho más simplificado 
que Otros juegos parecidos, aunque ia pantalla no difiere 

1 demasiado. 
* * * 

Gráficos: Los normales en todo Wargame. podemos destacar 
I el tratamiento del color y la claridad de las imágenes. + 

Valoración: Un buen Wargame 
L 
Laber into Peligroso 

MONOLITH 
Edge 
Arcade 
Importado 

situarnos en el lugar donde 
se desarrolla la acción. 
Todos los comandos y 
movimientos aparecen 
duranle todo el juego en la 
parte izquierda de la 
imagen, con el fin de que 
nos sea mucho más sencillo 
su utilización. 
Hay cinco escenarios 
distintos. 

Detrás de una cuidada 
presentación, metido 

en una caja alargada en 
lorma de monolito, se 
esconde un programa que 
nos sería muy difícil de 
situar en el tiempo. Tiene 
toda la apariencia de uno 
de aquellos |uegos de 
laberintos de la primera 
época del Spectrum. 
Cada una de las caras de la 
cinta tiene un programa 
distinto, pero lo cierto es 
que los dos son muy 
parecidos, tan sólo se ha 
modificado un poco el 

RESUMIENDO.. 

escenario. 
Tanto el objetivo como ta 
mecánica del juego son 
bastante simples. El 
programa genera al 
principio un laberinto y 
nuestra misión es la de 
dirigir por él a un curioso 
muñeco de oíos sallones y 
recoger unos rombos 
situados en algunas zonas 
de la pantalla. Visto asi 
parece demasiado senciilo. 
el problema viene cuando 
descubrimos que al pasar 
por debajo de una especie 
de bolas, las amarillas, éstas 
se desprenden y pueden 
aplastar a nuestro personaje 
y ahi, precisamente ahi. es 
donde reside el meollo de la 
cuestión, ya que es muy 
difícil pasar esquivando a 
las contundentes piedras, y 
más aún porque hay que 

hacerlo en un iiempo muy 
limitado que no nos permite 
pararnos a pensar 
demasiado. 
Hay un marcador que nos 
indica cuánto nos queda 
para completar ia misión 
sobre un total de 150 sg. 

Originalidad: No lo es mucho, pero tiene algún detalle a 
considerar, que dola al programa de una personalidad propia. 

* * 

Gráficos: Muy simples, sin alardes de ningún tipo y que 
recuerdan a oíros juegos parecidos. 

Sonido: Los normales sin demasiados excesos 

Valoración: Un programa más propio de olra época. 

* * 

* * 
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¡NUEVO' c f r c i ^ c f e ^ o » ) 
SIEMPRE LOS PRIMEROS 
EN TENER LO ULTIMO 

M¡CROA MICO S.A 

P.° d e la C a s t e l l a n a , 2 6 8 , 3 .° C . 2 8 0 4 6 - M A D R I D . 
Te l . : ( 9 1 ) 7 3 3 2 5 0 0 

Vive tas aventuras del 
Super Agente 0 0 7 en su 
última película «Panorama 
para matar-

P.V.P.: 3 .100 ptas. 

Mal vuelve a surcar la 
Galaxia tras la arriesgada 
misión de llegar al planeta 
Vesta y conseguir 
arrebatar a los Myons el 
Karilliom ¿Podrás 
conseguirlo? 

P.V.P.: 2 .900 ptas. 

La segunda parte de las 
aventuras de Cuchulin en 
Tir Na Nog. sólo Que 
mucho mas excitante que 
la primera Fue la novedad 
estrella del Microhobby 
num 41 

P.V.P.: 3 .100 ptas. 

La Batalla de Market 
Garden planeada por 
Montgomery en el juego de 
estrategia mas divertido 
que jamas hayas visto 

P.V.P.: 2 .900 ptas. 

DATABASE SOFTWARE 

A K«(» i i r t prodwtion 

Recorre las calles de 
Nueva York y vive en el 
mundo de los suburbios 
una historia mágica entre 
fantasmas y espíritus. 

P.V.P.: 2 .900 ptas. 

Simulador de vuelo distinto 
de todos los aparecidos 
hasta ahora. Tendrás que 
volar en lormaciOn y hacer 
acrobacias para demostrar 
tu mayor pericia y 
habilidad. 

P.V.P.: 3 .100 ptas. 

¡UN INCREIBLE REGALO 
POR CADA PROGRAMA! 
Este magnifico reloj digital de cinco funciones puede 
ser tuyo si pides tus programas al Círculo de Soft. 
Si tu compra es de dos programas te 
obsequiaremos con un conmutador 
TV-Ordenador... y ambos regalos si pides tres 
programas. 

Para recuperar las piezas 
de la corona perdida, 
tendrás que utilizar el 
robot TALOS en una 
batalla contra terroríficas 
criaturas, donde el puno 
de bronce sera tu mejor 
arma. 

P.V.P.: 2 .700 ptas 

La presentación, el sonido, 
los grálicos, etc todo el 
programa está concebido 
para introducirte en un 
autentico partido de lútbol. 
donde hasta el arbitro 
puede ser casero 

P.V.P.: 2 .200 ptas. 

CUPON DE PEDIDO 
Ven a visitarnos, envía este cupón, o pide tus programas por í ^ (91)7332500 

Deseo recibir a vuelta de correo el(los) siguiente(s) programa(s): 

TÍTULO P.VP ORDENADOR 

• Contrareembolso 
• Tarjeta V ISA n." 

• Giro Postal • Talón adjunto a «Microamigo. S A . i 
Fecha caducidad 

Nombre . 
Apellidos. 
Domicilio. 
Localidad. 
Provincia , 

Edad. 

C.P. 
.Teléfono. 



GRAN CONCURSO MASTER-MIND 
De s p u é s d e l l e v a r s e a c a b o e l p r i m e r 

e n f r e n t a m i e n t o e n e l C o n c u r s o M a s t e r -
M i n d ( c o m o a n u n c i á b a m o s e n e l n ú m e r o 

4 2 d e M I C R O H O B B Y ) , p a s a m o s a o f r e c e r o s l a 
r e l a c i ó n d e c l a s i f i c a d o s p a r a l a s e g u n d a 
e l i m i n a t o r i a , q u e t e n d r á l u g a r los d í a s 2 1 , 2 2 
2 3 d e es te m e s d e o c t u b r e , e n e l l u g a r , d i a y 
h o r a q u e a b a j o r e s e ñ a m o s . 

UNA INICIATIVA DE 

/MICRO 

h ;li M (DBjlKí 
$0 M 

Tienda: Modes to Lafuente, 6 3 
Día Hora 

21 /10 17,00 296-9 
17.30 2 267 . 18.00 3 268 
18.30 293-28 
19.00 5 269 
19.30 6 270 

2 2 / 1 0 17,00 7-26 
17.30 290 272 
18.00 289 12 
18.30 287 273 
19.00 286-274 
19.30 285 -22 

23 /10 17.00 284 21 
17.30 283-277 
18.00 282 20 
16.30 16-13 

# 19.00 17-10 

Concursante 

Lws E.. Juan Enrique - J Amonio Muño/ lópez 
Juan Carmona - Juan A García Navairo 
luis Miguel Espino fíanoste Menéndez 
Anuio lobo Gome; - Luis M Srugaiolas Martínez 
José luts Bueno Casulla José luis González Mol twllo 
Manuel Cru/ Brazales Fausto Galdiano 
J Aiuomo Rodrigue; Quintana - Ralael luna Péiez 
Miquel Angel Zuma - Andrés Murara Día; 
José Antonio García Manuel Minerva Quintero 
J J. Ibáñez fezmín Tiueba Hita 
Emilio Mera Día; - J Fernando Brid 
Anuro Lobo Gómez - Alfonso García Patiño 
José Ferrei - Jesús Sandio Pastor 
0 Sempere - José de la ftrvs Frías 
Guillermo Cano - Miguel Samplón Chai neta 
Jesús Casre¡ón García - Sabino Samplót» Chalmera 
Femando Paido Genmés - franosco Soto Espinosa 

Tienda: Colombia , 3 9 - 4 1 
21 /10 

22/10 

23 /10 

17.00 
17.30 
18.00 
18.30 
19.00 
19.30 
17.00 
1/ .30 
18.00 
18.30 
19.00 
19.30 
17.GO 
17.30 

237-89 Xavier García Fauia - Javier Val-Jes Quirús 
236-209 Angel España González - César M Vicente Vilaseca 
62 87 M.inuH Cuadrado Villar - J Ewnjue Cabellos Olmos 
234 86 Gonzalo Ates - Miguel A Zaplana Carreta 
233-85 Carlos Granados Martínez - V Solts 
232-84 Antonio Noquero - Alliedo Bermúdez de Castro 
66-82 Mane Muño; Francisco M o » Villapún 
230-216 Juan Polaina lópez - Angel González Valdenebro 
229-218 R Fernando Rada - Antonio Olivers García 
69- 78 Miguel Sesma CKércoler - luis Arturo Ramos 
227-224 José I Ma in Alberto Martín Olano 
226 223 Javier Hernández Ramos Eugenio de Sandio 
76 220 luis Alvaiez Satorren Halael fernz Martin 
222 44 Juan Puiol Esteban Esteban 

Tienda: Ortega y Gasset, 21 
21/10 17.00 31 242 Juan Camuña Metcate - Manuel Alben Segaría 

17.30 266-241 luis Gala Pérez - Jume Martin Rorg 
18.00 32 -239 Carmelo García Redondo - José A Bedia Domínguez 
18.30 265 59 Alftcdo Muñoz AJvarez - Juan loreme Salinas 
19.00 33-57 Vicente Jesús Roig Ros - Joaquín lópez 
19.30 34 54 Pedio Surroca Sala - Ralael de las Heras 

22 /10 17.00 262 249 Miguel Shagún Camilo Cela Elizagarete 
17,30 36 -248 Mercedes Corpodore - Jesús Manuel Vázquez 
18.00 39-245 Carlos del Conlio Xavier M elidí Mama 
18.30 40-244 Rafael Martin Masa Javier Muñoz Andútat 
19.00 256-51 César Garda Manuel Ciprián 
19.30 259 50 Manuel llanos de Paz Juan Komeia Arroyo 

23/10 17.00 260-48 Carlos Pantaleón - Jesús González Mol 
17.30 42- 255 Juan M Couditwd - José A Rodrigue; Fonollos 
18.00 45-254 José luis Bueno - Urbano García Barros 
18.30 46 252 José Balaguer - Juan Martínez Casan, 
19.00 47 251 Fdo García Romero Miguel Sánchez Bwtamante 

Tienda: Fuencarral , 1 0 0 
21/10 17.00 178 150 Fernando Recuerdo Amonio Moyano Muías 

17.30 179 149 J Angel Sanche; Caso - Javier Delgado 
18.00 122 148 J l. Sanche; Schodi J M A laviel 
18.30 124 147 luis Atocha Hernández Roberto Rueda Pleiflei 

Día Hora C o n c u r s a n t e 

22/10 

2 3 / 1 0 

19.00 
19,30 
17.00 
17.30 
18.00 
18.30 
19.00 
19.30 
17.00 
17.30 
18.00 
18.30 
19.00 

123-153 Siítonayo Flors Torre - José M Garrido Romero 
125-145 Javier Gottíále; - Javiei Martínez Zapata 
174-165 lomas del Marbella - Javier Valdés Ouizós 
126 144 francisco Carmona Moreno Antonio Gros Cambronera 
172 143 Jesús Angel Senario Antonio Juan Horneo 
171-158 Ignacio Ramón Ferrer - Pedro Góez del Olmo 
129-141 J. Ramón Sánchez Marín - Javier Ruano franco 
130-139 Francisco lópez Mudarra - Pedro Víctor Gómez Ramírez 
169-160 Ismael Jtmenez Calvo - Antonio Hormigo Vato 
162 138 Juan A Gómez Fabiam Manuel M.irrmerca Zurdo 
167-140 Francisco José Totát Goviena - Jesús y Jordi 
134-142 francisco J Ftández García Jesús Martínez flivas 
135 163 Carlos A Roldán Olavo Palomo lópez 

Tienda: Padre Damián, 1 8 
21 /10 17,00 90 -180 Franosco Cid - Oenrs Dureui Parml 

17,30 9 1 1 8 1 Jorge Lonaobardo Quintas - Ramón Biosca Teredo 
18.00 9? 118 Miguel Soéiez PanAo - Fdo Garaa Moreno 
18.30 204 182 Francisco Pairo Redondo - Santiago Vila Doncel 
19.00 203 116 Gonzo Suáre; Juan J. Delgado 
19.30 95 184 Emilio González González - luis lacosta 

22 /10 17.00 200 -185 Jesús Garda Rodríguez - Angel EspaAa González 
17.30 199-187 Robeno Rueda Pfeilfei - Pedro Surroca Sala 
18.00 99 188 Tomás Baño Coscolla - José M Novo Fernández 
18.30 100-109 Eduvdo Roldan - Plácido Gaida Garda 
19.00 102-191 Juan Jesús León Cobos - Emilio Sanabre Hernández 
19,30 103 108 Javier A Motan Carrera - Alberto Garrido 
17.00 195-192 Koldos Sanios Bedoya - Juan José Ibanez 
17.30 105 107 Rafael Ferrando - Antomu A Garda 
18.00 106 Jerommo Pelegrin Gómez 

NÜ l A: Las cintas no clasificadas pueden recogerse en la 
Tienda donde han concursado, o bien mandando 200 ptas. 
en sellos se enviarán a sus autores. 
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LOS GRABAMOS PARA TI. 
Ya está a la venta en toda España el estuche de cinco 

cassettes con todos los programas editados y grabados 
por Microhobby Semanal, de los números 21 al 40 por só-
lo 2.450 ptas. 

Además, si lo solicitas directamente a nuestra Editorial 
Microhobby Semanal fe obsequiará con un práctico estu-
che, especialmente diseñado para contenerlas revistas 21 
a 40 y los cinco cassettes de programas. Para obtenerlo, 
basta rellenar el cupón adjunto y enviarlo, debidamente 
cumplimentado, al apartado de correos 232 de Alcoben-
das (Madrid), 

¡SOLICITALO HOY MISMO! 

• • • • ( 

APROVECHATE DE ESTA GRAN OFERTA 
(válida sólo para España) 

Si ya tienes las cintas, puedes solicitar únicamente el es-
tuche por sólo 595 pesetas, más cien pesetas de gastos 
de envió. Este estuche ha sido especialmente diseñado 
para contener las revistas y las cassettes y poder utilizar 
cualquiera de ellas cómodamente, ya que no va provisto 
de ningún mecanismo que dificulte la labor de consulta de 
los elementos contenidos en su interior. 

• • • • 
• • 

• • i • • 

ESTE ESTUCHE 
DE REGALO 
AL REALIZAR 
TU PEDIDO 

(rellena el cupón adjunto) 

Recorta o Copia este cupón y 
Nombre 
Calle y número 
Provincia 

envíalo a Hobby Press. S. A. Aptdo. de 
Apellidos 

Correos 232 de Alcobendas (Madrid) Edad 

C P 

Teléfono 
M , c , „ h o b b , S e m , n a , . a l p r e c 1 o e s S ; o e 

a ^ s e o rectb'r e í e s i u c h e para coleccionar los números 2 1 a , 4 0 d e Micronobby Semana, . 

pago elegida « > > • « £ £ • » ^ u n e c r u ^ ^ ^ ^ ^ , e s 1 e b o l c l , „ . 
• Mediante Ial6n nominativo, a nombre | ( ¡ c h a 
O Mediante giro postal num, _ 
• Mediante tarjeta de crédito O Visa 

Número de la tariela — JSSi reembolso 

• Master Charge Fecha y Firma 



UTILIDADES 

LOGO: 
Los gráficos de la «tortuga» (I) 

El L o g o , un l e n g u a j e c a d a v e z m á s p o p u l a r p o r m é r i t o s 
p r o p i o s , e s t á d e s p l a z a n d o a l Bas ic e n la e n s e ñ a n z a 
p r i m a r i a . L a r a z ó n d e es te c a m b i o es lo q u e 
p r e t e n d e m o s m o s t r a r c o n es te a r t í c u l o a c e r c a n d o este 
l e n g u a j e a l S p e c t r u m m e d i a n t e u n a i m p l e m e n t a c i ó n 
q u e l l a m a m o s « G r á f i c o s d e T o r t u g a » (eso sí, d e j a n d o 
c l a r o q u e é s t a n o p r e t e n d e ser u n a v e r s i ó n 
e s t á n d a r d e l L o g o ) . 

¡Eh! No os asustéis... Precisamente, 
Logo sólo pretende ser muy sencillo, e 
imponer las menos restricciones posi-
bles al usuario. Tanto es así, que se ha 
llegado a enseñar a niños que aún no 
sabían leer ni escribir, mediante teclas 
de colores y figuritas. 

Nosotros hemos intentado, más 
bien, que cada cual aprenda a su ritmo, 
jugando y divirtiéndose. Es un poco 
Aprender a Aprender... aprendiendo. 
Aprendiendo a jugar. 

Este lenguaje gráfico, procedimental 
y recursivo también posee, en su ver-
sión completa, tratamiento de listas. 
En ello está la potencia del Lisp, len-
guaje preterido de la Inteligencia Arti-
ficial... Pero esa es otra historia. Lo últi-
mo: Logo sólo se aprende, se entiende, 
utilizándolo, experimentando cuanto 
se nos ocurra. Y para los profesores: la 
Geometría Diferencial que usa la Tor-
tuga puede ser un ejemplo gráfico ex-
celente para entender el Análisis Mate-
mático... 

El PROGRAMA 

Los principales objetivos han sido 
dos: mínima memoria y máxima velo-
cidad, lodo ello sin limitar excesiva-
mente la potencia de la implementa-
ción. Difícil cuestión. 

Memoria 

Para ahorrarla, se ha dividido el Pro-
grama en dos partes: la primera, es la 
inicialización, es decir, aquello que só-
lo se ha de hacer una vez, y al principio 
del programa: colocar las subrutinasen 
código máquina, inicializar todas las 
variables posibles, fijar los colores. Y, 
para no perder las variables recién defi-
nidas, en vez de LOAD se hace MER-
GE. con lo que todas las líneas del pro-
grama cargador desaparecen bajo las 
del programa principal, Todas menos 
la 3000 , que es la que hace el MER-
GE. Si existiera también la línea 3 0 0 0 

en el segundo programa, daría un 
error. C NO SENSE IN BASIC tras 
efectuar el Merge. ¡Ojo con esto! 

El programa principal está poblado 
por una infinidad de VAL. Estose debe 
a que, por la forma de representar o 
guardaren memoria los números en el 
Spectrum, VAL "527" ocupa 3 bytcs 
menos que 527. Y lo mismo reza para 
cualquier otro número. Pero funciona 
más lentamente, de ahí que en algunos 
sitios no se use. También se em-
plean las variables o.u,k.tir y si, con 
valores respectivos de 0,1,2,3 y 4. 
Ocupa 6 bytes menos la variable u 
que el número I,con igual veloci-
dad. 

Velocidad 

Se ha colocado al principio 
del programa principal las su-
brutinas más usadas o que han 
de ser más veloces, pues así 
sucede con las primeras 
líneas del programa: corren 
más velozmente. Tam-
bién por esa razón 
se han hecho 
esas líneas tan 
largas: menos 
líneas, más rapi-
dez global. Y ocu-
pa menos memo-
ria. Para la elipse, 
se ha utilizado un 
método lógico, 
a partir de la tri-
gonometría. Y, 
como una elipse de 
semiejes (radios) igua-
les es un círculo, en ese caso 
se usa C1RCLE. Para LLENA, que 
es simplemente una instrucción Pili, se 
usa un último recurso. Se cambia la di-
rección de inicio del programa median-
te POKEs en la variable del sistema 
PROS. Con ello, se simula que el pro-
grama comienza en la línea 9000 . De 
hecho, el listado sólo mostrará las 

líneas de ésta en adelante. Si tenemos 
un error, sólo es posible resolverlo con 
un GOTO 9520. El número máximo 
de dos parámetros también se ha adop-
tado por cuestión de velocidad. De he-
cho, el programa guarda las instruc-
ciones con dos parámetros, siendo éstos 
la cadena vacia, caso de no tenerlos. 
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Funcionamiento 

fin l;i l ínea6100 comienza lasubru-
tinn de ejecución. Esta llama a la 
6 0 0 0 , que le devuelve una instruc-
ción sintácticamente correcta. Enton-
ces, según el código de ésta, se ejecuta 
de una manera u otra: llamando a lasu-
brutina que ejecuta la primitiva en 

cuestión, o llamando a la subrutina que 
ejecuta definidas. Esta actúa de la mis-
ma manera, llamándose a sí misma 
cuando es necesario, hasta que se ter-
mina de ejecutar la definida. Todas las 
palabras se ejecutan según este esque-
ma. En la línea 7 0 0 0 se encuentra la 
subrutina de compilación, que tam-
bién hace uso de la subrutina de edi-
ción en línea 6 0 0 0 . 

La subrutina de edición toma una 
instrucción de las que se le han intro-
ducido por teclado, la chequea y de-
vuelve el resultado, cuando es correc-
to. Si no, da mensaje de error y consi-
dera que ya ha ejecutado toda la línea. 
Y así hasta terminar la línea, donde pi-
de otra nueva linea y recomienza. 

Existen diferentes mensajes de 
error, todos ellos muy claros. 

l o ventano gráfico 

La tortuga se mueve sobre los ejes 
coordenados x,y, sin ningún límite que 
nos pueda dar error. Así, podremos di-
bujar un cuadrado en la posición 
1230 00,548355.4. El único defecto es 
que no saldrá nada en la pantalla. Sólo 
deja rastro al pasar por la «ventana» 
gráfica. Esta no es más que un pedazo 
de pantalla, definido por sus vértices 
inferior izquierdo (M1N) y superior de-
recho(MAX). En principio, éstos coin-
ciden con los respectivos de la pantalla; 

es decir: M I N 0 0 ; M A X 2 5 5 175. Pero 
pueden alterarse sin problemas .., sal-
vo que los situemos fuera de la propia 
pantalla. Además, la tortuga solo deja 
rastro cuando lleva el lápiz bajo: BAJA, 
lo baja v SUBE, lo sube. Fácil, t ampo-
co PINTA, ELIPSE ni LLENA dan 
errores. ELIPSE sólo dibuju M Liibe és-
ta en ventana, y PIN FA sólo colorea el 
fragmento de ventana que cubra. Lo 
mejor es probar todo esto. 

M U Y I M P O R T A N T E . Ante cualquier 
error, G 0 TO LOGO. Nunca KUN. 

Bibl iograf ía s o b r e L O G O 
Introducción al Logo, de Boris Alian. 

Edita: Día: de Santos. S. A. 
Primeros pasos en Logo, por Marie 

Gúelle Montei!. Paraninfo. 
Logo, de Aune Sparrowhawk. Perso-

nal Computer News. Versión inglesa. 
Aprendiendo con Logo, por Daniel 

Watt. Edita: MacOraw HUI. 

N O T A I M P O R T A N T E : El lista-
do que publicamos es el programa 
principal. No puede funcionar so-
lo. ya que le falta la parte de inicia-
Hzación de variables, que publica-
remos la semana próxima. 

PROGRAMA 2 

1 L E T * 1 2 3 4 ^ 6 7 8 9 0 1 > p i R E T U R N 
D E F F N c <x , y > a <x > a n x flND * < * • 

x O N O y > » n y A N O y < a » y ) O E F F N d 
l w ) s l t i * 0 O R v u O R a t t l 

2 i r a r i 9 > P I + P I O R a n ^ f - P I - P I 
T H E N L E T a n a « » n a • P I t I N T ( i n g / i 
/ P I > L E T i « a 3 I N a n ? L E T c * » C O S 

• n a R E T U R N 
3 L E T s a « S I N a r > 9 L E T « I C O S 

A N A R E T U R N 
l e L E T c o d a C O O E P l l n l L E T p l . 

C O O E P » < n + o l L E T p é a C O O E P | i i t « t 
I « i t p l t i L E T 4 t * P t < n 4 t i r T o n • i 
• P l i L E T b t ' P f < n « t i ' « P l T O P 2 ) 

L E T m p j t u G O S U B 2 0 » I 1 0 * C O d o 
N O t o o < d t Í c o d > I F M I M A N O I N K 
E Y « < > " S T O P " T M E N C O T O 1 0 

1 1 R E T U R N 
1 2 P O R n » u T O a a x c o d I F d » < > n 

T O ) T M E N N E X T N L E T N « 2 3 

1 3 L E T C 0 d > n R E T U R N 
1 6 I F C O O E t * a 3 2 T H E N L E T i « > ! 

• I I . T O ) G O T Ó 1 6 
1 ? R E T U R N 
I B F O R n a o T O L E N i | I F i « < n > 

O " •• T M E N N E X T n 
1 9 R E T U R N 
2 0 I F C O O E n i i c o d ) T M E N L E T p l 

• U R L « F I F C O O E N | K O D ) > L T H E N 
L E T P S B U R L b « 

2 1 I F n > • f t n T M E N l E T n > l ( ( 4 d ) 
L E T I K l J l I C O d t U l - U L E T a a p i 

L E T b - p 2 R E T U R N 
2 2 I F n c f i n T M E N L E T p I p u f i t i > 1 
L E T P ( p u n u u ) > b L E T p < p u n t + M 

« n L E T p ( p v n t + i • r > • i i n L E T p o n 
t a p u n t m 

2 3 L E T n a l ( c o d ) L E T f i n a l ( < o d 
» b i - U L E T a » p l L E T b a p 2 G O S U 
B 1 0 L E T p w t > ( > v n l - » i L E T a = p « 
P u n í ) L E T b i p I p u n U u ) L E T n i p i 

fu n i + t ) L E T r í n i p i p u n t t t i r i : R E 
U R N 

2 4 P L O T x , y L E T x . x + ( I N 4 9 1 5 0 
O I A N O x < » * i - U N 6 5 0 2 2 o * R N O x 
> n x ) L E T y a y » ( I N S 6 3 i e < > t « N O y 
< a y ) - ( I N 3 2 3 1 0 1 m A N O y > f t y > P L O 

T x , y I F I N 3 9 3 9 0 a * T M E N G O T O 
2 4 

2 5 L E T o • I N U R L " 6 3 4 8 6 ' I F k • 
O T M E N L E T » . U * U - L E T o > N O T o L 
E T x x . x L E T y y > y R E T U R N 

2 6 I F o > U R L riée T M E N O U E R O • 
U R L " i e 9 - C O T O U R L - 2 4 " 

2 7 I F O í U R L " 1 7 3 " T M E N I N U E R S E 
0 « U R L " 1 8 3 " G O T O U R L " 2 4 " 

2 6 P L O T O U E R u , x , y P L O T O U E R 
L N E X P o . x . y I F I N U R L " 6 3 9 B " « H 

T M E N G O T O U R L " 2 6 " 
2 9 00 T O U R L 2 4 " 
3 0 L E T ft.rm R E T U R N 
4 f l I F P o n t < 2 4 6 T M E N L E T p i p o n t 

> » l i r t L E T p l p u n t « u ) > i L E T p u n í 

A P U N T E N L E T u n > r t L E T I « U A L a * 
R E T U R N 

4 1 L E T p 2 a t i r 0 0 T O t f f o r 
5 0 L E T I a i - o I F t > 0 T M E N L E T 

n a u n R E T U R N 
5 1 L E T p o n l a p u n t - k L E T l m . p ( 

p u n í ) L E T t « p ( P o n l « u ) R E T U R N 
6 0 I F U R L * • T H E N R E T U R N 
6 1 L E T n a n * C O O E P » l n * u ) í C O O E P 

• i n * m t t i r R E T U R N 
7 0 L E T c 4 a P E E K U R L • 2 3 6 2 4 " : L E 

T s a e P E E K U R L " 2 3 6 9 3 " : L E T B 4 X C 0 
d e k l x C O d * U G O S U B U R L " 7 0 0 0 L 
E T a » a ' l " L E T b » . " 0 G O S U B U R 
L " 1 4 0 1 P O K E U R L " 2 3 6 9 3 " , i a P O 
K E U R L " 2 3 6 2 4 " , C 1 L E T c x C O t * n 
9 L E T » a - S I N a n o L E T p l a L E N i f 

L E T p t t r i n a l T Ó ( i n j u p l i 
L E T f m t U l m i U P l L E T l l l l l l K l 
í n a i R E T U R N 

8 0 L E T P l a U A L 4 t L E T x a x x t c a * 
p l L E T y a y y + t a t p l I F N O T r a y a 
T H E N L E T x x « x L E T y y a y R E T U R N 

8 1 I F F N < ( x , y l A N O F N t í x x . y y 
I T H E N P L O T X X , y y ORFLU * - x x , y - y 
y L E T X X a x L E T y y a y R E T U R N 

8 2 L E T x a x x : L E T y a y y F O R • ai> 
T O P l L E T x i x t c i L E T y > y t i a 

I F F N t ( X . V I T H E N P L O T > , y N E X T w 
B 3 N E X T V 
8 4 L E T x x « x L E T y y « y R E T U R N 
8 3 ¡ L E T x a I x J I t d / l l i í d l * 0 X L E T 

y a t y 3 > t d / ( Z 3 « d » * o y L E T ( 1 > 0 L 
E T % a a S G N t x - x x » 

8 6 I F X O X X T M E N L E T • a f l T N ( y -
y ) / ( x - x x ) + < P I « N O S G N ( * - X X I « - U 

L E T C a " S I n y L E T t a « C 0 5 w _ 
6 7 I F r a y a T M E N G O S U 8 6 1 L E T 

» a a 5 l N i n g L E T c « a C O S a n « R E T 
U f t 8 8 L E T X X « x : L E T u y a y R E T U R N 

9 0 L E T a r i 9 a » n 9 - U R L i H í O d O G O 

l S c ^ L E T a n « a a r i 9 4 U f l L a » « ü O d O : G O 
T O n 
1 1 0 L E T i n f l U A L a « * a o d o G O T O 

1 2 0 L E T X a U R L a t L E T u a U R L b » 
L E T x x a x L E T y y « y R E T U R N 
1 3 0 L E T a « < <a » + " < 
T O 1 2 ) F O R « a u T O U R L " 1 2 " P O 

K E d t r t w . C O O E a t < H ) N E X T w L E T 
P 2 > U R L b * G O T O u 
1 4 0 L E T p l a U R L a * L E T p 2 a U R L b 

% IF N O T ( F N d l p l ) « N O F N d < P 2 » 
> T H E N L E T p 2 . l t f G O T O tr roe 

1 4 1 P O K E U A L " S 1 0 0 3 " , U A L " 6 4 + 1 1 
3 7 A N D P l ) + ( 2 7 A N O P i a d ) " : P O K E 
U A L " 5 1 0 0 6 " , U A L " 6 4 + 1 1 3 7 R N D P 2 > 
• ( 2 7 R N O P 2 - * ) " R R N O O H I Z E U S R U 
A L " 5 1 0 0 1 " . R E T U R N 

1 5 0 L E T p l a U A L 4 « L E T p 2 . U « L b 
$ I F N O T ( F N d i p i l R N O F N d ( p 2 ) 
1 T H E N L E T p 2 a u r G O T O « r r o r 

1 5 1 P O K E U A L " 5 1 0 1 5 " , U R L " 6 4 • I 1 

y 
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3 7 A N O P 1 > * 1 3 7 A N D P 1 « H ' P O K C 
V A L " 5 1 0 1 8 " , V A L " 6 4 • ( 1 3 7 A N O P 2 > 
• ( 2 7 A N D " R A N D O M I Z C U S R V 

A L ' 5 1 0 1 3 " R C T U R N 
1 6 0 L E T p l = U « L a » L E T P 2 . U A L b 

% I F N O T I F N d l P H A N D P N d i p 2 ) 
1 T H C N L E T p j i l i r C O T O t f r o í 

1 6 1 P O K E U A L 5 1 0 3 8 " , U A L 6 4 . + < 1 
3 7 A N O P 2 ) t ( 2 7 R N O p 2 a * > " P O K C 
V A L 5 1 0 4 1 " , U A L 6 4 * 1 1 3 7 A N O P l ) 
• 1 2 7 A N D P 1 = U " R A N D O M I Z E U S R V 

A L ' 5 1 0 3 6 ' * R C T U R N 
1 7 0 L E T p l . U A L i » I f P i c o O R P 

1 > U A L 9 T M E N L E T p 2 : l i r C O T O «rror 
1 7 1 I N K p l ftETURN 
1 6 0 L E T p 1 = U A L a * i r p K O O P P 

1 > U A L ' 9 " T M E N L E T p l a l i r C O T O 
« r r o r 
1 6 1 P A P E R P l ftETURN 190 LET P l a U A L a t I F p ino A N D 

p l c u A N O P l < > U A L '6" TMEN LÍT 
p 2 « l i r G O T O e r r o r 

1 9 1 F L A S H p l ftETURN 
2 0 0 L E T p l a U A L i » I F P l t > 0 A N O 
P t < >U A N D P l o V R L " O " T H C N L E T 

P 2 < t i ( G O T O « r r o r 
2 0 1 B R I G H T p l ftETURN 
2 1 0 O V C R N O T N O T U A L R C T U f t N 

2 2 0 I N V C f t S C N O T N O T U A L U R C T 
U R N 

2 3 0 L E T p 1 - U A L a * I F p i c o O P P 
1 > U A L 7 " T H E H L e T p l i t i r G O T O «rror 

2 3 1 B O R D E R p l ftETURN 240 L C T p l . V A L t t L E T píiUftL b t IF UAL "pl<0 OR pl>10 Oft P i l -
i s O R P2J60" T H E N L E T P2=tir C O 

T O « r r o r 
2 4 1 O E E P P l , p 2 R C T U f t N 
2 5 0 L E T p l . U A L a t I F N O T p l T M 

E N L E T P 2 a t i r G O T O « r r o r 
2 5 1 L C T m o d o a h » P I / p 1 P E T U R N 
2 6 0 LCT p l i V A L a * L E T p 2 « V A L b 

t I F p l ' . O O P P 2 < a o T M E N L E T p 2 
• ¡ . i r G O T O e r r o r 

2 6 1 L E T < = x x L E T y a y y I * N O T 
R A Y A T H E M ftETURN 

2 6 2 I F p l t m t x OR < - p l m * O f t y » 
P 2 v a y OR y - P 2 < n y T M t ' N ftETURN 

2 6 3 I F p 1 = p 2 T H E N C I R C L E x , y ; p l 
ftETURN 

2 6 4 F O f t W a O T O P l l i t . 0 0 1 S T C P 
u / S O P I P 1 < P 1 < P S < P 2 I LET s a = S I N 
« < p £ LET ( í i C O S w t p j P L O T x + C « 
. y < t * P L O T x + c t . y - i a P L O T x - c a ,V<li P L O T x - c a , y - i a L E T c o d a s 

a L E I * a = C * / p l t p 2 LET C 4 « C & d . p 
2 < P 1 P L O T « • c a . y + i a P L O T » < t » , 
y - t a P L O T x - c a , y < i a P L O T x - c « , 
u t a NEXT • L C T i a . s i n a n g L E 
f ( a « C 0 5 a n í R E T U f t N 

2 7 0 I F M O T F N c i X x . y y l T M E N R E T 
URN 

2 7 J L C T i . M A L 1 9 1 " G O T O U f l L "24 ' 
2 6 0 L E T P l a U A L at L Í T mxx<(»l 

P l L E T y a y y < > a « p l 
2 6 1 I F r a y a A N D F N C l t . y ) A N D F 

N c I « t , v y > T H E N P L O T x x . y y O R A U 
i - » x , v - v y . W L b t 
2 6 2 L E T x x a * L E T y u f t E T U R N 
2 9 0 P R I N T a t . R E T U f t N 
3 0 0 L E T p x ' M A L ^ ^ I F ( p 1 < 0 O f t 

P 1 > l u ) O R P 1 < • I N T p l T M C N L E T p 2 
- 1 1 r G O T O t r r o r 

. 1 0 1 I F p 1 « o T M E N L O A D b t S C f l E E N t 
3 0 2 I F P 1 s u T M E N L O R O b t C O D E U A 

L S 1 4 S 6 " , U A L 6 9 1 2 " 
3 0 3 I f P l < L T H E N L O A D b t C O O C V A 

L 5 6 3 6 6 ' U A L 6 9 1 2 " 
3 0 4 I F p i . t i r T H E N L O A D b t C O D C 

U S B "a U A L ' 1 6 8 " 
3 0 5 I F P I J K I T M E N L O A D b j D A T A 
P » I > L O A O b l D A T A n » u L O A D b 

t D A T A I I ) L E T • a x C O d . I (UAL. " 2 5 71 LET ftnaLallUAL "256") 
3 0 6 R E T U R N 
3 1 0 L E T P l a U A L a t I F ( p l < 0 O R 

P D S D O f t P 1 < > I N T p l T M C N L E T p 2 
< u r C O T O « r r o r 

3 1 1 I F p 1 s o T M E N V E R I F Y b t S C R E C 
N | 

3 1 2 I F p l a u T M E N U E f t I F V b t C O D C 
V A L " 5 1 4 5 6 ' . V A L " 6 9 1 2 " 

3 1 3 I F P U L T M E N UERIFY b t C O O C 
V A L " 5 0 3 6 8 " . V A L " 6 9 1 2 " 

" Í1J. I F p l c t i r T M E N V C R I F Y b t C O C E USft " i " .VAL 168" 
3 1 5 I F p l « i i T H E N V E R I F Y b t O A T 

A F t l l U E R I F Y b t D A T A 1 . 1 " V E R 
I F V b t D A T A l ( i 

3 1 6 R E T I 1RN 
3 2 0 L C T p 1 5 V A L a t I F ( p 1 < 0 O R 

P h l l l O f t P I O I N T P l T M E N L E T p í 
i l i r G O T O e r r o r 

3 2 1 I F P i s o T H E N SAVC btSCPEENt 
3 2 2 I F P l a u T H E N S A V E b t C O D E V A 

L " 5 1 4 5 6 " . V A L " 6 9 1 2 " 
3 2 3 I F P L . i T H E N 5 A U C b t C O O C V A 

L " 5 8 3 6 8 " , V A L 6 9 1 2 
3 2 4 I F p i . t i r T M e N S A V C b t C O D E 

U S f t " a "" . U A L " 1 6 6 " 
3 2 5 I F P K t i T M E N L E T I I V R L " 2 5 

7 " I i k l K C O d L E T t ( U A L " 2 5 8 " > « f i n 
• 1 5 A V E b t D A T A P i l i 5 A V E b t O 
A T A n t ' > 5 A U E b t D A T A L O 

3 2 6 R E T U R N 
3 3 0 G O T O V A L a t 
3 4 0 L E T p 1 * V A L a t I F V A L ' P 1 < -

6 5 5 3 5 O R P l > 6 5 5 3 5 " TMEN L E T p i x 
i r G O TO e r r o r 

3 4 1 L E T p 1 = U 5 R P l R E T U f t N 
3 5 0 L E T r a v a > o R E T U R N 
3 6 0 L E T r a y a = u R E T U f t N 
3 7 0 L E T r a y a o u L C T x » V A L " 1 2 8 " 

L E T Y B U A L " 8 8 " L E T X X » x L E T 
Y Y S Y L E T a n g s o L E T t « > o L E T C 
a - u ftETURN 

3 6 0 R E T U f t N 
3 9 0 LET d t ' i t I F a t « " U L T " O f t * 

• a ' U l t " T M E N L E T d t « r > t ( M t x t O d , k 
T O I 

3 9 2 G O S U B V A L 1 2 " I F ( O d « V A L 
" 2 5 6 " T M E N LCT p 2 « U A L " 5 " L E T 

C O d ' V A L 3 7 " G O T O e r r o r 
3 9 3 I F c o d t d e f c o d T M E N L E T p 2 a l 

i r G O T O e r r o r 
3 9 4 P R I N T I N V E f t S E U , " L I S T A D O D 

e " , d t , " , C O O E r> t l c o d 1 , T A B 
C O D E ' ' " 

395 FOR icodl TO L<COd*u)-U. LCT p 1 aCODE Pl Iwtul LET p-2«C0D E pt(w«H) *P1**PRINT n t(CODE pt<»>.< TO )," ";p| ln<l l( TO pl» »•«)," " .Pl lat l i r<pl TO P2) LET «:p2 NEXT w RETURN 400 IF MJXCOd(defCOd THEN LCT p 2 . i i r CO TO error 401 LCT d|>i l IF a»."ULT" OR a t»"UH" THÉN LET dt = 11 íüí x cod , t I r TO ) 402 IF af'DeFS" OR at«"d«íí" T HEN LCT d t»n t (d« I coa , H TO > 404 GO 5UB VAL "12" IF COd «VAL "256" THEN LET p2aVAL "5" LET (OdaVAL "38" GO TO error 405 LET «axcod ecod-u LET fmal a l (COdI RETURN 4 10 CLS RETURN 420 COPY ftETURN 430 LET d tc a t IF »ta"TODO" Oft ata"lOdO" TMEN LCT d t a"ALTO" 431 IF = "DEFS" Oft at-"de ís" T HEN LET dtirit ld« < COd . > TO » 432 GO SUB VAL 12" IF COd-VAL "256 THEN LCT p2*VAL "5" LCT codaVAL "41" GO TO error 433 FOft wstOd TO •A x COd PftINT " " AND »(VAL "100"," ' AND »<VA L "10 . • , " ".ft(f«.IL TO I ,CODC r.livi NEXT » RCTUftN 440 PRINT UAL at. RCTUftN 4 50 LET PlrVAL at LCT p2aUAL b t PRINT AT VAL "P1-22»INT IP1/2 2)",VAL "P2-32»INT IP2/32»", RC 
TUftN 460 LET plaUAL at LCT P2aVAL b t LCT xaxxtpl LCT y=yy*p2 LCT 

p l . n x f t x - n x AND x in iK l ix -x AND 
XJ»X) LET p2anyt<u-ny AND y>oy > * (ay-u AND y >»yI 461 LCT x snx + <xx-nx AND xx>nxi* ItJt-XX AND KIIIXI LCT uanytiyy-ny AND yy>ny>•oy-yy AND yy>ay> 462 LCT pupl-x FOft yay TO p2 STEP SGN (P2-yJ PLOT x,y DRAU pl,0 NEXT y RCTUftN 470 IF VAL "USR 51056*U5R 51110 "•PI THCN RETURN 460 LCT p1 aVAL at 481 IF PK.O TMEN RETURN 482 IF VAL "USA 3SB2 *PI THEN L ET plapi-u GO TO VAL "481" 490 LCT xaVAL 4t LCT y=UAL bt 491 CO SUB VAL "81"4(tir ANO r« ya) RCTUftN 
500 LCT *lau LCT «Sao LCT 43a 0 LET bl.0 LCT b2ay LCT b3*o LET ClaO LCT C2a© LCT <3au ft 

CTURN 510 LCT PlaUAL at LET x3«x3«Pl tal LET y3ay3+Pl*a2 LET z3az3+ Pl»a3 GO TO UAL "85" 520 LET PlaUAL at»«OdO LCT P2a SIN Pl LET Placos Pl LeT xabl LCT bl«Xtp1*C1»P2 LCT Cl'Clipl -<ip£ LET x»b2 LET b2ax*pl+c2> P2 LET ca*c2tpl-x»P2 LET x«b3 LCT b3ax«P1*C3*P2 LET c3ac3«pl 
-X#P2 LCT X = X X RETUftN 530 LCT p1 aVAL attBOdo LET pfla SIN Pl LCT P l a c o s Pl LCT xall LCT 311X<P1<C1<P2 LET cUcltPl -X<P2 LCT x i t i LCT 121X<P1<C2<  p¡ LCT c2*c2tp1-x*P2 LCT x.a3 LCT a3 = x»P1*c3»p2 LCT (3aC3»p1 -X<p2 LCT X.XX RCTUftN 540 LET ol .VAL a t modo LCT P2a SIN pl LCT piceos pl LCT « t i l LCT a 1ax *p1 * bl*P2 LCT blablípl -x«p2 LET x»2 LCT i2>x tp 1 • b2 • p2 LCT b2ab2«Pl-Xtp2 LCT x=»3 LET «31X<P1<D3<P2 LCT b3"b3<Pl 
-X <P2 LCT X a X X RCTURN 550 LCT P1=VAL at ir Pl(»0 THE N LCT p2atir GO TO error 551 LCT d ap1 RCTUftN 560 LET OXaUAL at LCT oyaVAL b t LET plcraya LCT rayaao GO 5 UB UAL "eS" LET rayaapl RCTURN 
570 LET x3aVPL at RCTURN 580 LCT y3aVAL at RETURN 590 LCT z 3 «URL at RCTUftN 600 GO TO VAL "85" 6 10 IF NOT ,¿ya TMEN RCTURN 611 LCT plaVAL at i r Pl<)0 AND plou T M E N L C T píatir GO T O er 

F 6 Í 2 GO TO V A L " 8 9 9 9 " 620 LCT p2aUAL at IF P3cu OR P 2 >VAL "8" TMEN LCT p j i l i l " 821 IF p 2 «VAL "B" TMCN LCT Itab t GO TO UAL "8020" 622 GO TO error 630 RCTURN 64G IF a t = "ULT" OR í|a"uU" TMC N LCT a t =ri t (»axCOd , l TO > 64 1 LCT dt-'At GO SUB VftL "12" IF codedercod OR cod=VAL "256" TMCN LCT p 2 aVAL "62" GO TO «rro r 642 LCT i*=PeCK VAL "23624" LC T C»aPeeK VAL "23693" LET i«COd LCT SüPEEK VAL "23693" BORDC ft VftL "4" PAPER UAL "7" INK O CLS PftINT INUCRSC 1," HODIFIC Aft " i n l l i . l TO ) ;" ",CODC i> t u l , TAB CODC " " GO SUB UAL "3 95" 643 LCT Lt .p t ( l l i ) TO t(i<u>-U) GO SUB VAL "7100" 644 LCT plaLCN L» LCT p l l l l i l TO pl<fin<l<S!l:ll<pmi><Ul TO 
I I N I U I I ) 645 LCT r u p m i i i - U M u i FOft «•I <U TO >txc«d<u LeT l (VI al l*| • Pl NEXT w 646 LCT F1 naL = flnal +P1 LCT ata "l" LCT bt = "0" GO SUB VAL 140 
647 P O K C V A L "23693",ta P O K C V AL "23624 •• , C a LCT c*aCOS ar.9 L 

C T I a . S I N ana R C T U R N 648 LCT ca=PEEK VAL "23624" LC T s u P E E K VAL "23693" LCT taxCO 
D A X C O D < V G O s u e V A L - 7 0 0 0 L 
ET at = " 1" LCT bl i C CO SUB UA L "140" POKC UAL "23693",ta PO KC UAL "23624" ,ta LCT <a acos an 9 LCT HíSlN an« LCT PlaLCN Lt 

L C T P I I F M T I T 6 R M N ^ P I I E I I 
L C T / 1 n a I A > 1 r .a 1 <P 1 L C T U K U ) » ( 1 na L RETURN 650 LET nxaUAL at LCT ny=VAL b t ftETURN 660 LCT MXaUAL «t LCT ayaUAL b 

t RCTURN 670 LCT « • * » LCT yayy LET « . t 
i r IF UAL NOT ( n « x > 2 5 5 OR x - w < 
O Oft y • • > 1 7 5 OP y - m < 0 1 " THCN C I R 
CLC OVCft u , x , y 

6 7 1 L C T > > X < S I < C t L C T y a y < T I < T 
a I F U A L " u +x > 2 5 5 • O R x - u < 0 O R y 
• U > 1 7 5 O R U - U < 0 " T M E N R C T U R N 

6 7 2 C I R C L C OVCR U , X , y , U RCTURN 

6 8 0 LCT f a l t o «NOT UAL a t LCT £ 
• « r i O a N O T f a l t o RCTURN 

6 9 0 LCT X a x v <VAL a t LCT y a y y < U 
AL b t GO TO URL " B 1 
5 9 9 9 PEH • t H U H J M 
6 0 0 0 GO SUB 1 6 I F l * a " " THCN Ih 
PUT L INC i t LCT , | n l » M GO T 
O 6 ( 3 
6 0 1 0 LET a t a " " LCT b t a"'" GO SU 
S 1 8 LET d l n l l TO n - u l LCT l t 
^ • t c r i TO i C-0 s u e 1 6 
6 0 2 0 GO S U 8 1 2 IF c o d . 2 5 6 TMCN 
LCT p 2 a u A L 6 " GO S U B e r r o r GO 

TO VAL " 6 e 3 " 
6 0 3 0 IF CODC r . t ( C O d ) THCN I F i t t 
- TMCN GO SUB 1 8 LCT a t ' i t ( T 
O n - u i LET >t i t < n TO i GO S U B 
1 6 

6 0 4 0 I F CODC n u c o d ) I I THCN I F i 
t < > " " TMCN GO S U B VAL " 1 8 " LCT 
b t - i t 1 TO f > - U ) LCT i l s i l i n TO 1 

GO S U B VAL " 1 6 " 
6 0 5 0 L E T p a t a ( a t < > " " I « ( b « < > " " ) 
I F p a r o C O D C n t < c o d i THEN LCT p 2 
a t CO SUB « r r o r GO TO VAL " 6 e 3 

6060 fteTURN 
6 1 0 0 LET p u n t a u CO S U B 6 0 0 0 
6 1 1 0 I F C O d ' t l OP C O d a r e p C OR CO 
d a l . r OP COd «U THEN LCT p 2 a V A L " 
7 " GO S u e e r r o r GO TO UAL " 6 1 0 0"" 

6 1 2 0 GO SUB 6 7 0 GO S U B 2 0 * I 1 0 « C 
o d AND c o d d « f C O d > CO S U B 6 7 0 
GO TO 6 1 0 O 6130 GO SUE 20• ' 10 < C Od AND COd<d '<COd> 00 TQ 6100 
7 0 0 0 PCM 
7 0 1 0 LCT l t - " " LET b a U A L b t I F 

b < v 0 AND b O V ANO b o l THEN LET 
P 2 » l i r GO TO « r r o r 

7 0 2 0 LET b t - i t LET I t - a t GO SU 
e VAL "18" LET a t a i | ( TO n - u ) 
I F LEN a t - V A L " 6 " TMCN LET P 2 i u 

GO TO e r r o r 
7 0 3 0 LET i t s b t LCT l a a a x c o d LE 
T n i l t I i C M R f b < 4 t LET a t a 0 L 
ET b t = " l " GO S U B VAL " 1 4 0 P A P 
Eft VAL " 7 " INK O BORDER VAL " 5 

I N V C R S C O F L A S H O BRIGMT O 
OVCR o 

7 0 5 0 C L S P R I N T I N U C R S C W , " 
" , f i t ( l , t TO ) ,CODE n | l n , 

7 1 0 0 GO SUB 6 « 3 CO S U B 1 2 I F n 
« 5 THCN LCT P 2 « V A L " 7 " CO S U B « 
r r o r GO TO VAL " 7 1 0 0 
7 1 1 0 I F c o d . 3 6 THEN RCTURN 
7 1 1 5 IF CO<ta&l THEN LCT l t » " G 
O TO VAL " 7 0 4 0 " 
7 1 2 0 IF b > t O P 6 THEN LCT P 2 * i l G 
O S U B e r r o r GO TO VAL " 7 1 0 0 
7 1 4 0 P R I N T d t . " , a t . " " . b t 
7 1 5 0 LCT P 1 . L C N a t LCT P 2 = L C N b 
t LCT I t a l t + C M f t t COd <CHR| p l < C M 
i ; t P 2 t i l < M LCT M b < 3 < p l < p í GO 

8O007¿eh Huasaí i 
6 0 1 0 R E S T O R E VAL 3 1 0 0 " LCT P í a 
n FOft n a o TO P 2 ftCAD l t NCXT 
n Í J K X T n L C T n CP l 
8 0 2 0 LCT P l a n P R I N T OU, INK UAL 

" 7 " , P A P C R o , i t . " " . n t ( c o d . > TO 
I LCT I » : " " FOR n a V A L - . 1 " T 

O VAL " . 1 " S T C P VAL " . 0 2 " B E E P 
A B S n , 6 0 - 3 0 0 < A 8 S r. NCXT r> l C T 
n = p l P A U S C VAL " 2 0 0 " RCTURN 
8 1 0 0 DATA "NOMBRC D E M A S I A D O LAftC 
O " , - N O . P A R A H C T R O S C R R O N C O " . " n v h 
CRO r u E R A o e RANGO", - n o OUCDA ME 
MORIA D I S P O N I B L E " 
8 1 1 0 DRTA PALABRA NO D E F I N I D A " , 
"MCNSAUE NO I N T E R P R E T A B L E " , " U S O 
EN C O M P I L A C I O N DC 
Í 9 9 9 LCT f l i P E C K VAL " 2 3 6 3 ? " LC 
T f 2 a P C C K VAL " 2 3 6 3 8 " GO TO VAL 

" 9 5 0 0 " 9000 rcm a u n ^ H 
9 0 1 0 LET LET < I I « LCT > a a 
U I F y c a y TMCN LCT t a a < P l » P O I N T 

< P 2 . y < u i > 
9 0 1 4 L C T c a . u I F y > n y T M C N L C T 
C i M p l i P O I N T ( P 2 , y - U ) l 
9 0 1 5 I F P l - P O I N T (p 2 . y ) TMCN PCT 
URN 
9 0 2 0 IF p l a P O I N T I p 2 - U , y l TMCN C 0 TO VAL "9025 
9 0 2 1 LCT p 2 = p 2 - u I F P l a P O I N T Ip 
2 . V - I Í ) TMCN LCT S I =U 
9 0 2 3 I F p 2 >nx THCN GO TO VAL " 9 0 20" 
9 0 2 5 I F s i AND p i e > R O I N T i p 2 . y - u 1 TMCN LCT a t ' C M f t t p2»CMftt (y-u) 
• a t LCT 11*0 
9 0 3 0 I F y c a y TMEN I F ( P l a P O I N T < 
P 2 , v < u ) ) < ) i a THCN LCT l a . N O T t a 

I F NOT t a TMCN LCT a t a C M f t t P 2 « C 
H f t t ( y <U > < 3 | 
9 0 4 0 Í F y > n y TMCN I F ( p l a P O I N T t 
P 2 , y - u i > < > c a THEN LCT C»>NOT c a 

I F NOT c a TMCN LCT a M C M R t P 2 + C 
H R t ( u - u i < a t 
9 0 5 0 PLOT I N V C f t S C NOT p l , p 2 , y L 
CT P 2 = P 2 < U I F P 2 c a a x TMEN IF p l 
c > P O I N T ( P 2 , y 1 TMCN GO TO VAL " 9 

0 2 0 " 
9 0 6 0 RCTUftN 
9 5 0 0 LCT m P E E K VAL " 2 3 6 3 5 POK 
e UAL " 2 3 6 3 5 " , f l LCT f l s P E C K VA 
L " 2 3 6 3 6 " POKC VAL " 2 3 6 3 6 " , f 2 
LCT f £ a f l LCT f l . » LCT a t a " " 
LET x a x x LCT y « y y 
9 5 0 1 I F y > a y THCN GO TO VAL " 9 5 1 O" 
9 5 0 2 I F p l < j P O I N T ( x , y < u i TMCN L 
CT y » y < v GO TO VAL 4 5 0 1 " 
9 5 1 0 GO SUB VAL 9 0 1 0 " LCT y = y -
u I F p 1 f >POINT (x , y i AND y > a n y 
THCN GO TO UAL " 9 5 0 1 " 
9 5 2 0 I F LCN a t THEN LCT < . C O D E a 
t LCT y a C O D C i | l k ) LCT a t ' 4 t ( l 
i t TO I GO TO VAL " 9 5 1 0 " 
9 5 3 0 LCT XaXX LCT y a y y LCT 1 * = 
S I N a n a LET c a a c o s a n « LCT j u 
«.•H PÓKC VAL " 2 3 6 3 5 " , f l POKE V 
AL " 2 3 6 3 6 " , f 2 RCTURN 
9 9 9 9 SAUC L 0 9 0 " L I N C 6 1 0 0 GO T 
O 9 9 9 9 
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Kttxnutoo hoia • ton 24 cpa. «i alta calidad. 
U pnxnamabta I O O C M W cari PROGRAMA»** «i R A M Introductor hoja • ho|* 24 ce* en alta calidad. 
La Om color SO coa 7 cotona 60 columna» Tracción y frtectón Papel da 10 pulgadaa 
La da ortolna 200 cpa 106 cpa an alta oaddad. Bulto 4K Introductor automático da documantoa (Opc). 
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intartacu Sana RS232C Spectnim BU COMMOOORE MSX QL Apple Maantoah HP-IG ' con «tartaca parálalo 
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PROGRAMAS DE LECTORES 

EL PASTOR 
José A. FERNANDEZ TOME 

Spectrum 48 K 

U n a m b i e n t e b u c ó l i c o 
n o s i e m p r e es e l 
m a r c o d e l p a s t o r . M u y 
p o r e l c o n t r a r i o , las 
i n c l e m e n c i a s d e l 
t i e m p o y l a v i g i l a n c i a 
c o n s t a n t e a su r e b a ñ o 
s u e l e n ser los 
e l e m e n t o s p r i n c i p a l e s 
d e su j o r n a d a . 

En esta ocasión, nuestro sufrido pas-
tor ha perdido a seis de sus mejores 
ovejas. Esta situación se agraba consi-
derablemente si tenemos en cuenta la 
oscuridad de la noche y la llegada de los 
lobos. 

Nosotros, como protagonistas de es-
ta angustiosa situación, hemos de in-
tentar ir en su busca ayudándonos de 
bengalas para su localización siempre 
teniendo en cuenta que nos acechan 
tres lobos y que seis cepos esperan 
abrazar a la presa. 

P r e m i a d o c o n 1 5 . 0 0 0 p t a s . 

« B & k 

N O T A 5 G R A F I C A S 

C D E F G M I J K L M N O » * « ' i i t ^ n t U b i 

1 R E M J O S E O . F E R N A N D E Z T O M E 
L A R A B I D A 1 5 . 1 . A 
M A D R I D 8 8 0 3 9 REM ctrtettres gráficos 

2 0 F O R N . 1 4 4 T O 1 5 6 F O R 1 = 0 T 
O 7 

3 0 R E A D X 
. 1 0 P O K E U S R C H R » n * f , x 
SO N E X T r N E X T n 
6 0 D A T A 0 , 3 6 , 6 0 , 6 6 . 2 5 5 . 6 6 , 6 0 , 3 

6 , 0 , 0 , 6 4 , 6 4 , 1 1 5 , 8 3 6 , 2 5 2 , 1 0 3 
7 0 6 A T A 0 , 0 0 , 0 . 2 5 2 . 8 5 5 , 8 5 5 , 8 5 

4 , 8 5 5 , 1 3 4 , 1 3 4 . 1 3 4 , 1 3 4 . 0 , 0 , 0 
8 0 D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 3 , 7 , 1 1 , 1 9 , 1 . 1 . 1,1,0.0.0,0 
9 0 D A T A 2 4 , 6 0 , 2 4 , 2 4 , 6 0 , 1 2 6 , 1 8 9 

, 1 8 9 . 1 8 9 , 6 0 , 8 4 , 3 6 , 3 6 , 3 6 . 3 6 , 1 0 2 
9 5 D A T A 0 . 0 . 8 . 1 8 7 , 2 5 5 . 1 8 5 , 6 8 , 6 

8 , 3 , 7 , 7 , 2 , 3 0 . 6 2 . 1 2 7 , 2 5 5 . 1 2 5 , 1 2 4 , 
6 0 . 2 0 . 2 0 , 3 6 , 6 8 . 1 0 8 

9 7 O A T A 1 9 2 . 2 2 4 , 2 2 4 , 6 4 , 1 0 2 . 1 1 5 
, 2 5 5 , 2 5 5 , 1 9 1 , 3 0 , 3 0 , 2 4 , 2 0 . 1 8 , 1 8 , 5 

1 0 R E M C A R A C T E R E S O R Á R T E O S 
2 0 F O R N • 1 4 4 T O 1 5 8 F O R F = 0 T 

O 7 
3 0 R E A D X 
4 0 P O K E U S R C H R » R » * F , x 
5 0 N E X T I N E X T N 
6 0 D A T A 0 , 3 6 , 6 0 , 6 6 . 2 5 5 , 6 6 , 6 0 . 3 

6 , 0 , 0 , 6 4 , 6 4 , 1 1 5 , 2 3 6 . 2 5 2 , 1 0 3 
7 0 D A T A 0 , 0 , 0 . 0 , 2 5 2 . 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 

4 , 2 5 5 , 1 3 4 , 1 3 4 , 1 3 4 , 1 3 4 , 0 . 0 . E 
8 0 D A T A 0 0 . 0 , 0 . 3 . 7 , 1 1 , 1 9 , 1 . 1 . 

1 , 1 , 0 . 0 , 0 . 0 
9 0 D A T A 2 4 , 6 0 , 2 4 . 2 4 . 6 0 . 1 2 6 . 1 8 9 

, 1 8 9 , 1 8 9 , 6 0 , 2 4 , 3 6 , 3 6 . 3 6 . 3 6 . 1 0 2 
9 5 D A T A 0 , © . 2 , 1 2 7 , 2 5 S 1 2 5 , 6 6 , 6 

6 , 3 , 7 , 7 , 2 , 3 0 . 6 2 , 1 2 7 . 2 5 5 . 1 2 5 , 1 2 4 , 60,20 ¿O.36,68,108 
9 7 D A T A 1 9 2 , 2 2 4 , 2 2 4 . 6 4 . 1 0 2 , 1 1 5 

, 2 5 5 , 2 5 5 . 1 9 1 , 3 0 , 3 0 . 2 4 , 2 0 , 1 8 , 1 8 , 5 
4 

9 8 D A T A 1 2 9 . 1 9 5 . 1 6 5 . 1 5 3 , 1 2 9 - 1 2 
9 , 1 2 9 , 2 5 5 . 0 , 0 . O , 1 9 S , 1 6 5 . 1 5 3 , 1 2 9 , 255 

1 0 0 C L S O O R D E R 3 P R I N T A T 1 0 
, 1 0 . P A P E R 5 ; I N K O F L A S M 1 , E L 

P A S T O R " ¿ A T 1 3 , 1 3 , " P O P " ; A T 1 6 . 2 . 
" D A U I O F E R N A N D E Z L O R v Y C I A . " 
P R I N T n O , " P U L S A U N A T E C L A " P A U S 
£ O GO S U B 4 0 0 0 

1 0 5 L E T C » « P = 0 L E T S * 9 > 0 L E T «0 
1 1 0 I N P U T " N O K b r e d « l PJStor 
M I F L E N a » > 1 0 T M E N GO T O 1 1 0 
1 2 0 L E T j u g = jU<) • 1 

CCPO 2 0 0 R E M 
2 1 0 L E T a l « I N T 
2 1 5 L E T b l i I N T 
8 8 0 L E T * 2 ; I N T 
2 8 5 L E T b 2 ® I N T 
2 3 0 L E T 4 3 " I N T 
2 3 5 L E T b 3 * I N T 
2 4 0 L E T 4 4 a I N T 
2 4 5 L E T 6 4 - I N T 
2 5 0 L E T i S > I N T 
2 5 5 L E T b S * I N T 
2 6 0 L E T í 6 •= I N T 
2 6 5 L E T b 6 » I N T 
4 0 0 REM O v e j a 
4 1 © L E T e l s l N T 

I P N D * 1 6 I + 1 
( R N D * 3 1 > 
C R N O * 1 6 » • 1 
| R N D * 3 H 
i R N D » 1 6 ' + 1 
< R N C » 3 1 1 
( R N D • 1 6 ) t i íRND* 311 
( R N D * 1 6 i + l 
( R N D * 3 1 > 
( R N D * 1 6 ) + 1 
( R N D * 3 1 ) 

( R N D * 1 7 » 

4 1 5 L C T r i « I N T ( R N D * 3 1 1 

4 8 0 L E T e 2 = I N T ( R N D * 1 7 ) 
4 2 5 L E T f 2 • I N T < R N D « 3 1 > 
4 3 0 L E T e 3 * I N T ( R N D * 1 7 j 
4 3 5 L E T r 3 « I N T ( R N D * 3 H 
4 4 0 L E T e 4 a I N T < R N D * 1 7 > 
445 LET r 4 « I N T (RND * 31> 
4 5 0 L E T t 5 = I N T 1 R N D * 1 7 > 
4 5 5 L E T r S = I N T ( R N D * 3 1 > 
4 6 0 L E T 4 6 * I N T ( R N D * 1 7 * 
4 6 5 L E T r 6 . I N T ( R N D * 3 H 
4 6 0 I N P U T " D I f icuUtd ( 1 - 3 1 " . d i 

I I F d , í í l OR d l í > 3 T M E N GO T O 
4 3 0 

5 0 0 L C T x * 1 6 L E T y « 6 L E T u * 0 
L E T o . - l L E T O v « 0 L C T v i = 6 ' á i 

r L E T P U N T R O L E T b e n ^ i e ^ d i r L 
E T f i « 

5 0 5 F O R r>=0 T O 1 7 P R I N T A T n . O 
, P A P E R 3 , " 

N E X T n F O R r « 1 9 T 
O 2 1 P R I N T A T r , 0 , P A P E R 4 . 

N E X T f GO T O 5 5 0 
5 1 0 I F b e n g < 0 T M E N L E T b « n g = 0 

GO T O 6 0 0 
5 1 2 L E T A « 3 3 P A P E R 1 F O R N = 5 6 
T O 1 5 4 S T E P 3 L E T A i A * 2 P L O T 

I N K 7 ; A , N P L O T I N K 1 . A - 4 . N - 6 B 
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EEP . 0 1 , 5 6 0 / R N t X T N 
5 1 3 L E T B » 1 8 5 L E T C - 1 2 5 L E T O 

a 1 3 5 LCT E a 1 2 5 L C T F . 1 3 5 L E T 
Ga 1 2 5 L E T H * 1 2 5 F O R N » 1 6 4 TO 1 
0 0 STEP - 2 L e T 8 = 8 - 3 L E T C » C - 2 

L E T D » D - 1 . 4 L E T F i F » l . * L E T 
G»G + 2 L E T H i H + 3 I N K 7 B E E P . 0 
1 , - 8 5 P L O T 6 , N PLOT C , N P L O T 
D j N PLOT E , N PLOT F , N PLOT G , 
N PLOT H , N NEXT N 

5 1 5 FOR n = 0 TO 1® P R I N T AT n , 0 
, P f lPCR 7 , " 

NEXT n P R I N T PRPE 
R 7 , I N K 0 , R T i 1 , b l . C H R t 1 4 4 . R T 
C 1 . d 1 , C H R t 1 4 8 ; R T c í , d l + l ; C H R t 1 
4 6 , A T c l , d l + 2 , C H R t 1 4 5 , A T c l + l . d 
1 , C H R t 1 4 9 , R T c 1 + 1 . d 1 + 1 > CHR$ 1 4 7 
; A T t l . / l . C M R » 1 5 2 

5 1 7 I F 0 v » 6 OR V i « ® T H E N P R I N T 
RT X , y ; PRPER 7 , I N K O . C H R t ( 1 5 0 
• w l . A T x + 1 , y , CHR t ( 1 5 1 + w ) 

5 2 0 P R I N T frftPER 7 , INK 0 , R T « 2 , 
f 2 ; C H R t 1 5 2 , R T e 3 , f 3 , C H R t 1 5 2 , R T 

t 4 , í 4 , C H R t 1 5 2 , R T e 5 , f S , C H R t 1 5 
2 . R T * 6 , f 6 . C M R * 1 5 2 

5 3 0 P R I N T PRPER 7 ; I N K 0 . R T c 2 , 
d 2 , C H R t 1 4 8 , R T c 2 . d 2 * l , C H R » 1 4 6 . 
RT c 2 . d 2 + 2 , C H R t 1 4 5 , R T c 2 + l , d 2 , C 
HR t 1 4 9 , R T c 2 + l , d 8 + l , C H R » 1 4 7 , R T 

c 3 , d 3 , C H R t 1 4 8 ; R T c 3 . d 3 + l , C H R t 
1 4 6 , R T c 3 , d 3 + 2 ; C H R t 1 4 5 . R T C 3 + 1 , 
d 3 , CHR t 1 4 9 . R T c 3 * l , d 3 + l , C H R » 14 
7 

5 4 0 P R I N T PRPER 7 , I N K 0 . R T 4 2 , 
t > 2 ; C H R » 1 4 4 , RT 1 3 , b 3 , C H R t 1 4 4 , RT 

4 4 , b 4 . C H R t 1 4 4 , R T a 5 , b 5 , C H R t 14 
4 . R T » 6 . b 6 , C H R t 1 4 4 

5 4 3 I F 0 v » 6 OR v i = 0 T H E N P R I N T 
RT 2 0 . 3 0 . PRPER 4 ; " " PAUSE 4 0 0 

RETURN 
5 4 5 P R I N T AT 2 0 , 3 0 , PAPER 4 , " " 

FOR n a l TO 6 / d i r P A U S E 1 1 0 N 
EXT n 

( R N D t 1 2 > * t 
(RND + 1 6 ) + 1 
( R N D + 1 0 ) +2C 
IRND * 161 + 1 
( R N D + 1 0 * 
i RND# 1 6 ) + 1 
1 7 P R I N T RT n , 0 

5 5 0 L E T d 2 * I N T 
5 5 1 L E T C 3 » I N T 
5 5 2 L E T d 3 a I N T 
5 5 3 L E T e l * I N T 
5 5 4 L E T d 1 = I N T 
5 5 5 L E T c 2 » I N T 
5 6 0 FOR o « 0 TO 

; PRPER 1 . " 
NEXT n P R I N T RT x 

, u ; PRPER 1 . INK 7 , C H R t ( 1 5 0 + w ) ; 
AT x + l , y , C H R t 1 1 5 1 + w ) 

5 6 5 P R I N T RT 1 9 , 2 6 . PAPER 4 . I N 
K 0 , " B E N G . ••; RT 2 0 , 2 8 , b e n g , RT 1 9 , 
1 3 , " P U N T O S " , R T 3 0 , 1 5 , p u n t , A T 1 9 , 
2 0 , " U I D A S " , A T 2 0 , 2 2 . v i 

5 7 0 FOR D 3 0 TO 5 P R I N T RT 1 8 , n 
, PRPER 4 , I N K 1 . " U " NEXT n FO 
P ( « 7 TO 3 1 P R I N T RT 1 8 , f , P A P E 
R 4 I N K 1 , " t i " NEXT f P R I N T RT 

1 8 , 6 , PRPER 4 . I N K 1 , " M " 
5 9 0 FOR n a l TO 3 0 P R I N T RT 2 1 , 

n , PRPER 4 , I N K 0 , " » NEXT n 
5 9 0 P R I N T RT 1 9 , 0 , PRPER 4 , I N K 
0 , | " . A T 2 0 , 0 , " l " , AT " " 

6 0 0 l í V i d S T H E N L C T V i « 0 
6 0 1 P R I N T AT 2 0 , 2 2 , PAPER 4 , 

K 0 . v i , A T 2 0 , 1 S , p u n t 
6 0 3 P R I N T AT 1 8 , 6 , P A P E R 4 . I N K 

6 0 5 I F X • 1 6 AND y » 6 RND U « 3 TME N L E T q = q + 2 L E T 0VI0V41 L E T PU 
n t > p u n 1 • < 1 0 * d i f I P R I N T RT 3 0 , 1 5 
, PRPER 4 , I N K O. " , R T 2 0 , 1 5 
• p u n t . A T 1 8 , 6 , " " , R T 2 0 , q , C H R t 1 
5 2 FOR n * 2 0 TO 1 9 S T E P - . 2 BEE 
P • 1 . n NEXT n L E T W * 0 

6 0 7 I F Vi O Í T H E N LET punlspuftt 
• t b e n g t l O í d i f » : P R I N T AT 3 0 . 1 5 . 
PRPER 4 , " •' , RT 2 0 . 1 5 , I N K 0 , P 
u n t B E ¿ P 1 , - 1 0 BEEP . 7 5 , - 1 © B 
EEP . 2 5 . - 1 0 B E E P 1 , - 1 0 B E E P 
5 , - 7 B E E P . 2 5 , - 8 ÓEEP . 7 5 , - 8 
BEEP . 2 5 , - 1 3 B E E P . 7 5 , - 1 0 „ 6 | E P 

. 2 5 , - 1 1 B E E P 1 . - 1 0 ÓO SUB 5 1 5 
GO TO 3 5 0 0 

6 1 5 I F OVJX6 T H E N L E T p u n t « p u n t + 
( b e n o + 1 0 + d i < > • ( v i t l í t d i n *<10 + d i 

M PR I N T RT 2 0 , 1 5 . PRPER 4 , I N K 
0 , p u n t B E E P . 2 . 1 6 BEEP . 2 , 1 7 
B E E P . 2 , 2 1 B E E P . 8 , 1 9 BEEP . 1 

. 1 7 B E E P . 1 , 1 6 B E E P . 2 , 1 4 BEE 
P . 2 , 7 S E E P . 2 , 1 2 B E E P . 2 , 1 4 
S E E P . 2 . 1 6 B E E P . 1 , 1 7 B E E P . 1 , 
1 6 B E E P . 2 , 1 4 B E E P . 2 , 1 6 B E E P 

. 2 , 1 7 B E E P . 1 . 1 9 B E E P . 1 , 1 7 
B E E P . 1 , 1 6 B E E P . 1 . 1 2 B E E P . 1 , 
1 6 B E E P . 1 , 1 9 B E E P . 4 , 2 4 GO 5 
UB 5 1 5 GO TO 3 5 0 0 

6 5 0 I F I N K E Y t a " " T H E N GO TO 6 5 0 
6 5 5 I F I N K E Y » a " b " OR I N K E Y t a " B " 
T H E N L E T b e n g a b e n g - l GO TO 5 1 0 
6 6 0 I F INK EY » = " 8 " T H E N L E T y a y + 

1 BEEP . 0 1 , y GO TO 2 0 0 0 
6 7 0 I F I N K E Y » a " 5 - T H E N L E T y ay -

1 BEEP . 0 1 , y GO TO 2 1 0 0 
6 8 0 I F I N K E Y » » " 7 " T H E N L E T X »X -

1 BEEP . 0 1 , * GO TO 2 2 0 0 
6 9 0 I F I N K E Y » • " 6 " T H E N L E T X»X + 

1 B E E P . 9 1 , * GO TO 2 3 0 0 
1 0 0 0 I F I N K E Y $ < > * ' * ' T H E N GO TO 6 0 O 
2 0 0 0 I F y > 3 1 T H E N L E T y a 3 1 
2 0 1 0 GO SUB 3 0 0 0 
2 8 3 0 P R I N T AT x , y - l , PAPER 1 , " 
, R T x + 1 , y - 1 , " " , R T x , y , I N K 7 , C H 
2 0 4 0 GO TO 6 0 0 
2 1 0 0 I F y < O T H E N L E T y « 0 

Rt (150 +n) ,AT x + 1 • v•CHRt ilSliw) 
' - - T " 

2 1 1 0 GO ¡l>UB 3 0 0 0 2120 IF «>0 THEN LET F«0 2125 IF *=3 THEN LET f«í 3130 PRINT RT x,u+l, PRPER 1," 
,RT X • 1 , Y • 1 , " "¿AT X , Y . INK 7 ,CH Rt <ISOtM + F 1 ;AT X + 1 , Y , C H R t ( 1 5 1 + 
v + r ) 
2 1 4 0 GO TO 600 2200 IF X<0 T H E N L E T X>0 2210 GO SUB 3000 2230 PRINT AT X+2,y, PRPER 1." '* ,AT x.y. INK 7.CHRt (150+»I,RT X 
• 1 , Y , C H R t ( 1 5 1 + » ) 2240 GO TO 600 2300 IF x > «17 THEN LET xa 16 

2 3 1 0 G O S U B 3 0 0 0 
S330 PRINT RT x - l , y , PAPER 1;"— ,AT x ,y , INK 7;CHRt (lSO+Kl.AT X + 1,y,CHRt (151+it) 2340 GO TO 600 30OO REH captura d« ov«;)t 3010 IF x i t l AND u«fl THEN LET C la20 LET I1 a30 GO TO 3090 3015 IF x=t2 AND y*f2 THEN LET « 2=20 LET 13a30 GO TO 3090 3020 IF o<3 RND y=f3 THEN LET e 3a20 LET f3=30 GO TO 3090 3025 IF xa«4 AND y a f 4 THEN LET C 4a20 LET 14 a30 GO TO 309O 3030 IF xa«5 RND y=f5 THEN LET t 5 «2© LET f5 = 30 GO TO 3090 3035 IF xat6 RND yaf6 THEN LET t 6>20 LET f6=30 GO TO 3O90 3080 GO TO 3110 3090 LET v = 3 LET r>2 BEEP .01, 19 BEEP .01.16 SEEP .01,12 RE TURN 3100 REH C*id» en CtPO 
3110 IF x. laal AND y ab1 THEN LET »la20 LET b1 i 30 ÓO TO 3190 
3 1 1 5 I F . l . i i RND u i b ! T H E N L E T 42=20 LET b£ =30 GO TO 3190 3120 IF K . l n J RND y = b3 THEN LET 43 =20 LET b3•30 GO TO 3190 3125 IF . l t i d RND y*b4 THEN LET 44a20 LET b4 =30 GO TO 3190 3130 IF x + l=»5 RND y = b5 THEN LET a5=20 LET b5=30 GO TO 3190 3135 IF x+l»»6 RND yab6 THEN LET «6a20 LET b6a30 GO TO 3190 3180 GO TO 3210 3190 LET v tav i - l LET punlapunt-(5 +di () FOR ía-20 TO -23 STEP -.5 BEEP .01,f NEXT ( RETURN 3800 REM Captura por lobp 3210 IF xael RND yadl THEN GO TO 3290 3215 IF x «c2 RND y=d8+2 THEN GO TO 3290 3220 IF X a c 3 RND y«d3+2 THEN GO TO 3290 3280 RETURN 3290 L E T v i i v i - 2 L E T p u n t e p u n t -

< 1 0 + d i M FOR ' « - 2 0 TO - 8 6 S T E P 
- . 1 B E E P . 0 1 , f NEXT 1 BEEP . 1 
, - 3 0 FOR N a l TO 2 0 P R I N T RT 1 0 
. 1 0 . F 1 . R 5 H 1 . PRPER 7 , I N K 1 , ' E L 

L O B O " PRUSE 1 0 NEXT N P R I N T 
AT 1 0 , 1 0 PRPER 1 , " RCT 
URN 
3 5 0 O R E M C L A S I F I C A C I Ó N 
3 5 0 5 P R P E R 3 P R U S E 3 0 0 C L S 
3 5 1 0 I F J U 9 = 1 T H E N P R U S E 1 0 0 L E 
T :%-»% LET c i a p i p u n t L E T d « a a 
t G O T O 3 5 5 0 
3 5 2 0 I F puntjcaap T H E N L E T stg-c anp L E T d t = C | L E T CIMI L E T e «apipvnt G O T O 3 5 5 0 
3 5 3 0 I F p u n l < a c * a p R N D P V f t l > » « 9 
T H E N L E T d | i t f L E T StJipUftl 
3 5 5 0 P R I N T R T 6 , 2 4 , P R P E R 3 , I N K 

0 , " P U N T O S " , A T 8 , 2 ; " C R H P E O N - . R T 
8 , 1 3 , c m , A T 8 . 2 6 , C a a p RT 1 1 , 2 , " S U 
B C A H P E O N " . R T l l , 1 3 , d » , R T 1 1 . 8 6 í 
l f . A T 1 4 . 1 3 . " J U G A D A " ; A T 1 4 , 2 6 . j U 

% 6 0 0 P R I N T RT 2 0 . 2 . PAPER 3 , I N K 
O, " U U E G R S OTRA J>" 

3 6 1 0 I F I N K E Y t a " " T H E N GO TO 3 6 1 
0 
3 6 2 0 I F I N K C Y t a - S " OR I N K E Y | « " l 

T H E N GO TO 1 1 0 
3 6 3 0 I F I N K E Y t = " N " OR I N K E Y t a " n " 

T H E N C L S GO TO 4 0 5 0 
3 6 4 0 I F I N K E Y t < > " " T H E N GO TO 3 8 
10 
4 0 0 0 C L S P R I N T RT 1 0 , 8 . " N E C E S I 
T A S I N S T R U C C I O N E S ' ( S / N ) " PRUSE 

1 0 0 C L S 
4 0 1 0 I F I N K E Y t » " " T H E N GO TO 4 0 0 
0 
4 0 2 0 I F I N K E Y » » S " OP I N K E Y t » " * 

T H E N 00 TO 4 1 0 0 
4 0 3 0 I F I N K E Y t » " N " OR I N K E v t a " f t " 

T H E N RETURN 
4 0 4 0 I F I N K E Y t O * " T H E N GO TO 4 0 
00 
4 O 5 0 P R I N T RT 1 0 , 6 , " 1 ' H R S T R LR P 
R O X I H A ' 1 " P A U S E 3 0 0 PRUSE 0 G 
O TO 4 O 5 0 
4 1 0 0 P R I N T " E t p a s t o r h a p e r d i d 
O »U» O v t - j a » , « f d * n o c h e y P 
a r a p o d e r v e r l a s d i s p o n e d e v a 
r í a * b e n g a - t a s ( d e i a 6 ) , s e g u 
n e l g r a d o de d i f i c u l t a d e l e g i d 
o . P a r a u - s a r t a s p u l s a B 
4 . 1 1 0 P R I N T P R I N T í - U n a V « I i l U 
• t r i a d o e i c a a p o , a - p a r e c c r a r i 6 
o v e j a s , 6 c e p o s y 3 l o b o s , s i r a l 
t a a t g u n a d e t a s o v e j a s , e s P 
o r q u e s e e n c u e n t r a e n e l n n o 
l u 9 * r q u e u n \ 0 b 0 o u n c e p o , p e r 
0 e i P í i t i , - t o s d i s - t i n g u e , y a q 
ue a t a s o v e j a s l a s c o g e c o n l a s 

• a n o s , e n i o s c e p o s c a e p o r t o s 
P i e s y e t t o b o l e a - t r a p a p o r t a 
cabeza." 

4 1 2 0 P R I N T P R I N T " L a » O v t j 4 S 
y i o s c e p o s p e r a a n e - c e n i n a o v i t e 1 Mientras dura e l j u e g o , p e r o 
l o s l o b o s s e a u t v t n e n t a o s c u r i 

d a d . •• 
4 1 3 0 P R I N T a o , " P u l s a u n a t e c l a " 

PRUSE 0 
4 1 4 0 C L S P R I N T " H a y t r e s n i v e 
l e s de d i r i c u 1 1 a d , q u e d e t e r m i n a n 

u n » d i s t i n t a p u n - t u a c i o n y d i s l 
i r i i o n u a e r o d e v i - d a s y b e n g a l a s 

y l a d u r a c i ó n d e e s t a s . " 
4 1 5 0 P R I N T P R I N T •• E l t O v i t i i n 
t o s e r e a l i z a c o n l a s t e c l a s d 
e t c u r s o r . L a s b e n - g a l a s s e d i » 
p a r a n c o n ' B ' e n c u a l q u i e r > o 
• e n t o d e i j u e g o . " 
4 i 6 0 P R I N T P R I N T •• E l j u e g o t e 
r a m a c u a n d o s e r e - c o g e n l a s 6 
o v e j a s , o c u a n d o s e a c a b a n t a s v 
i d a s , p u n t u a n d o l a s v i d a s o b e n g 
a l a s q u e r e s t e n . " 
4 1 7 0 P R I N T P R I N T " L a » O V t j i S 
s e d e b e n r e c o g e r d e u n a e n u n a . 
P u e s t a s q u e se c o - g e n d e a a s , 
s e P i e r d e n e n e t c a - a i n o y n o s e 

p u e d e n r e c u p e r a r . " 
4 1 8 0 P R I N T d 0 . " P u l s a u n a t e c l a ' 
4 2 0 0 PRUSE O RETURN 

TOBOGAN 
Antonio GONZALEZ FERNANDEZ 

Spectrum 48 K 

C o n a l g u n a s i m i l i t u d a l 
f a m o s o « C u b o d e 
R u b i k » , e s t e j u e g o 
r e q u i e r e , c o m o a q u é l , 
h a b i l i d a d y d e s t r e z a 
( a m é n d e p a c i e n c i a ) . 

P r e m i a d o con 1 5 . 0 0 0 ptas. 

Consiste en nueve círculos que for-
man un triángulo con el vértice hacia 
arriba, dentro de cada uno de loscuales 
va un número que debemos desplazar 
a nuestro antojo (bien en sentido hora-
rio o antihorario) hasta ordenarlos, 
desplazándose en cada movimiento ca-
da número un lugar. 

Con los ejemplos que incorpora el 
listado podréis comprobar que no es 
una tarca fácil. 

• • © R . G o m a i e z • « 

4 l » « « l l t l l l 4 l l l l l < ) l f l 
* * I N I C I R L I Z R C I O N * * « • t t t « * t l t t i t t t t + t t i < i 

) 

3 R E H 
4 R E H 
5 
6 R E M 
7 R E M 
8 R E M 

10 D I M C ( 9 ) D I M F ( 9 ) : O I M N ( 9 

12 R A N D O M I Z E 
1 5 RESTORE 
17 L E T U T O S » 9 5 O 0 L E T P R I N T O B * 

5 0 0 0 L E T I M O V = 6 O 0 0 L E T E M 0 U » 7 0 
0 0 : L E T F 1 . 0 L E T C l a l 

18 POKE 8 3 6 5 8 , 8 
2 0 FOR I a 1 TO 9 
3 0 RERD C , F L E T F ( I ) « F L E T C 

t l > «C 
4 0 NEXT I 
5 0 DATR 1 5 , 3 , 1 8 , 8 , 2 1 , 1 3 , 2 4 , 1 8 , 

18 , 1 8 , 1 2 , 1 8 , 6 , 1 8 , 9 , 1 3 , 1 8 , 8 
6 0 L E T X a 1 . L E T Y * 4 L E T Z a 7 

L E T CONTaO 
9 8 99 REM « M M K t t M I M t l t M t U 
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1 0 0 REM • • P R E S E N T A C I O N 4 4 101 REH > M H M U < H I M H t t * l l 102 
1 1 0 BORDER 6 P A P E R 6 I N K 1 B 

R I G H T 0 C L S 
1 2 0 P R I N T A T 2 , 2 , " E S T E ES EL J U 

EGO D E L T O B O G A N " AT 4 , 2 . " O U E D E S 
E A - > " ; A T 6 , 3 ; " 1 UER L A 5 R E G L A S " , A 
T 8 , 3 ; " 2 E X P E R I M E N T A R CON UN T O B 
OGAN O R D E N A D O " , A T 1 1 . 3 , " 3 RE 
SOLUER UN T O B O G A N " , A T 1 3 , 3 , " 4 SA 
L I R D E L P R O G R A M A " 

1 3 0 I F I N K E Y $ = " " T H E N GO T O 1 3 0 
1 3 5 I F I N K E Y » t > " 1 " RND I M K E Y » < > 

" 2 RND I N K E Y * < ) " 3 " RND I N K E Y * > 
" 4 " T M E N GO T O 1 3 0 

1 4 0 GO SUB 1 0 0 0 * V A L I N K E Y * 
1 5 0 GO TO 1 998 999 REM t i t l l t4**44*444i4 4 4 4** 

1 0 0 0 REM «« S / R R E G L A S 1001 REM «44*44.44444444444.««4 
1002 
1 0 1 0 P A P E R 7 I N K O B O R D E * 7 C 
L S 
1 0 3 0 FOR I « 1 TO 9 
1 0 3 0 C I R C L E 2 * C < I > + 1 , 1 7 1 - 2 * F i 1 ) -1,6 
1 0 4 0 N E X T I 
1 0 5 0 P R I N T A T 1 , 7 , " E S T E E S E L T O 
B O G A N " , A T 3 , 7 , " D E N T R O DE CADA C I 
R C U L O . A T 4 , 7 , " I R A UN N U M E R O , US 
T E O ' . A T S , 7 , " D E B E ORDENAR L O S NU 
M E R O S " , A T 6 , 0 " E N S E N T I D O H O R A R I 
O , CON E L 1 E N E L U E R T I C E S U P E R I 
O R " 
1 0 6 0 P R I N T A T 9 , 0 . P A R A E L L O RUE 
DE MOUEP UNA DE L A S T R E S H I L E R A S 
< X , Y o Z ) , DE FORMAOUE TODOS COR 

REN UN L U G A R Y E L U L T I M O SE PON 

SDÉSSS^énPI IS Í T O S Í S ^ V H 
A N T I H O R A R I O ( + > • • 

1 0 7 0 P R I N T AT 1 6 , 0 , " E S A C O N S E J A B 
L E E X P E R I M E N T A R CON UN T O B O G A N A 
RMADO P A R A O B T E N E R R E G L A S GENER 
A L E S ( O P C I O N S) A N T E S DE L A N Z A R S 
E A R E S O L U E R UNO' 
1 0 8 0 P R I N T 0 1 , " P U L S E UNR T E C L A P 
ARA D E M O S T R R - C I O N " 
1 0 9 0 P A U S E 0 C L S 
1 1 0 0 FOR 1 * 1 T O 9 
1 1 2 0 R E A D N L E T N í I t r N 
1 1 3 0 N E X T I 
1 1 4 0 D A T A 1 , 2 , 5 , 3 , 4 , 6 , 7 , 8 , 9 
1 2 0 0 GO SUS P R I N T 0 6 
1 2 0 2 P R I N T 0 1 , A T 0 , 0 , " P U L S E UNA 
T E C L A P A R A S E G U I R " P A U S E 0 
1 2 0 5 R E S T O R E 1 1 6 0 
1 2 1 0 FOR 1 = 1 TO 4 
1 2 2 0 R E A D M» 
1 2 2 5 L E T R M O V « 8 S 0 0 * S 0 0 t S G N ( U A L 
M * > 
1 2 3 0 GO SUB EMOU 
1 2 4 0 GO SUB RMOU 
1 2 4 5 P R I N T 0 1 , A T 0 , O , " P U L S E UNA 
T E C L A P A R A S E G U I R " P A U S E 0 
1 2 5 0 N E X T I 
1 2 6 0 D A T A " * Y " . " - X " " - Y " , " * X " 
1 2 7 0 P P I N T 0 1 , A T 0 . 0 ; " P U L S E UNA 
T E C L A P A R A MENU 
1 2 8 0 P A U S E 0 R E T U R N 
1 9 9 8 
1 9 9 9 REM í i H i H M M H H M t t M i 
2 0 0 0 REM 5 / R NEOTOB 

2 0 0 1 REM t 9 < 4 « « < I M < * ( < < t t t * » l t 
2002 
2 0 0 5 P A P E R 1 I N K 6 BORDER 1 C 
L S 
2 0 1 0 FOR 1 = 1 T O 9 
2 0 2 0 L E T N i I > = 1 
2 0 3 0 N E X T I 
2 0 4 0 GO SUB P R I N T 0 6 
2 0 5 0 GO S U B I M O U 
2 0 6 0 GO SUB EMOU 
2 0 7 0 GO S U B RMOU 
2 0 8 0 GO T O 2 0 5 0 
2 0 9 0 R E T U R N 
2998 
2 9 9 9 REM **»**4»*«*»*«***44*»*4 
3 0 0 0 REM * 4 5 / R R E S T O S 4 4 3001 REM 4 < < M 4 l < X i M H I ( < t 4 t i 3002 
3 0 O 5 BORDER 5 I N K 1 : P A P E R 5 C 
L S 
3 0 10 FOR I s l TO 9 
3 0 2 0 L E T N t I i = I N T ( 9 * R N D t + 1 
3 0 3 0 FOR T O 1 - 1 „ „ „ „ „ 
3 0 4 0 I F N ( J > = N ( I » T M E N GO TO 3 0 2 

3 0 5 0 N E X T J 
3 0 6 0 N E X T I 
3 0 7 0 GO SUB P R I N T O B 
3 0 8 0 GO SUS I M O V 
3 0 9 0 GO SUS RMOU 
3 1 0 0 GO S U 8 U T O B 
3 1 0 5 GO TO 3 0 8 0 

3 1 1 0 R E T U R N 
3 9 9 8 
3 9 9 9 REM i i d M t i i t i H i H i i t i t t 
4 0 0 0 REM 4 4 S A L I D A 4 * 
4 0 0 1 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 
4 0 0 2 
4 0 0 5 P A P E R 0 I N K 7 BORDER 0 C 
L S 
4 0 1 0 P R I N T AT 3 . 1 1 ; " E S T A SEGURO' ' 
" , AT 5 , 1 3 , " ( S / N ) " 
4 .02O I F I N K E Y » < > " 5 " AND I N K E Y * 

N " T H E N GO T O 4 0 2 O 
4 0 3 0 I F I N K E Y * s " N " T M E N C L E A R 
GO TO 1 
¿ 0 4 0 P R I N T AT 7 , 0 . " E S T E PROGRAMA 

SE A U T O D E S T R U I R A DENTRO DE 
M O M E N T O S " ; 

4 0 5 0 FOR 1 - 2 0 0 T O 0 S T E P - 1 
4 0 6 0 P R I N T AT 8 , 1 0 , 1 , " " 
4 0 7 0 N E X T I 
4 0 8 0 R A N D O H I Z E USR O 
4 9 9 8 
4 9 9 9 REM ( K t » t t u n t H t t i t i 4 » t 
5 0 0 0 REM * * S / R P R I N T O B * * 
5 0 0 1 REM M t ( f < 4 t « l < 4 l t « < M H t < 
5 0 0 2 
5 0 10 FOR 1 - 1 T O 9 
5 0 2 0 C I R C L E 8 * C t I ) + 4 , 1 7 S - 8 * F ( I » -
4 , 2 0 
5 0 3 0 C I R C L E 8 # C < I > + 4 , 1 7 S - 8 * F ( H -
4 , 2 4 
5 0 4 . 0 N E X T I 
5 0 4 5 P R I N T A T 0 , 1 3 , " X " ; A T 1 8 , 2 8 , 
" Y " , A T 2 1 . 4 , " Z " 
SOSO FOR 1 = 1 T O 9 
5 0 6 0 P R I N T I N K 9 , A T F < I > , C < I » , N < 
I ) 

S O 7 0 N E X T I 
SOSO R E T U R N 
5 9 9 8 
5 9 9 9 REM t i i i t M H i t i H M M i t t » 
6 0 0 0 REM * * S / R I M O U 

6001 REM I M t l M M I M t M M H l t » 
6002 
6 0 1 0 I N P U T " M O V I M I E N T O ' ' (M PARA 
MENU> " , L I N E M * 
6 0 2 0 I F H * = " M " T M E N C L E A R GO T 
O 1 
6 0 3 0 I F L E N M * >2 T H E N GO T O 6 0 1 
0 
6 0 4 0 I F i K t l l ) < " • " AND M * ( l > < > " 
- " ) T H E N GO T O 6 0 1 0 

6 0 4 S I F M» ( 2 ) > " X " AND M » l 2 1 < ) " Y 
•• AND M * » 2 > o " Z " TMEN GO TO 6 0 1 0 

6 0 5 0 L E T R M O U « 8 5 0 0 * 5 0 0 * S G N ( U A L H*1 
6 0 6 0 R E T U R N 
6 9 9 6 
6 9 9 9 REM i t t M M M I U t M H M H » 
7 0 0 0 REM 4 4 S / R EMOU 4 4 
7 0 0 1 REM 4 4 4*4 * 4 * * * • **4 t*4 **4 •4 
7 0 0 2 
7 0 1 O L E T F 1 * F 1 4 1 I F F 1 = 2 1 T H É N 
L E T F 1 b 0 L E T C 1 = C 1 4 3 
7 O 2 0 P R I N T I N K 9 , A T F l . C l . M » 
7 0 3 0 R E T U R N 

7 9 9 9 REM 4*4*444444444444444*44 
5 0 0 0 REM * 4 5 / R R M O U - 4» 
8 0 0 1 REM 4 4 4 . 4 4 4 4 4 *. 4 4 4 4 4 4 4 4 *44 
6002 
6 0 1 O L E T U = U A L M » i 2 ) 
8 0 2 0 L E T K • < J O > - I N T < ( J * 3 ) / 9 t * 9 
8 0 3 0 L E T [ _ = H ! K > L E T N ( K ) > N ( J « 2 ) 

L E T N ( J + 2 t s N < U * 1 1 L E T N ( J + 1 I < 
N IU> L E T N » J t = L 
Í 0 4 O FOR M = J T O J + 2 
SOSO P R I N T I N K 9 . A T F ( H i , C t M > , N ( 
M> 3060 N E > T M 
3 0 7 0 P R I N T I N K 9 . AT F ( K l . C » , N < 
K ) 
8 0 3 0 R E T U R N 
8 9 9 8 
8 9 9 9 REM »*******44444444*****4 
9 0 0 0 REM 44 S / R RMOU+ 44 
9 0 0 1 REM 4 * 4 4 4 . . 4 4 4 . 4 4 4 4 * 4 ** ** * 
9 0 0 2 
9 0 1 0 L E T J = U A L M » I 2 ) + 3 
9 0 3 0 L E T K « J - 9 * < U = 1 0 > 
9 0 4 0 L E T L = N ( U - 3 ) L E T N i O - 3 ) • N > 
U - 2 > L E T N I J - 2 ) » N ( J - l I L E T H I J 
- 1 > « N (• i L E T N (K i = L 
9 0 5 0 FOR M b J - 1 T O U - 3 S T E P - 1 
9 0 6 0 P R I N T I N K 9 A T F ( M I , C ( M ) , N ( 

9 0 7 0 N E X T M 
9 0 8 0 P R I N T I N K 9 , A T F < K > , C ( K ) , N ( 
K I 
9 0 9 0 R E T U R N 
9 4 9 8 94 99 REM 44****4***44*4.4*4*444 
9 5 0 0 REM 4 . S / R U T O S 9501 REM .4444444444********444 
9 5 0 2 
9 5 1 0 FOR 1 = 1 T O 9 
9 5 2 0 I F N ( I ) t > I T H E N R E T U R N 
9 5 3 0 N E X T I 
9 5 4 0 P R I N T 0 1 , " L O HA LOGRADO ? 1 

" P U L S E M P A P A M E N U " 
9 S S 0 I F I N K E Y » ; J - M " T H E N GO TO 9 
5 5 0 
9 5 6 0 C L E A R GO T O 1 

28 MICROHOBBY 



JUEGOS pfiññ LA mEniE 
SONIMAG 85 

nivel 10 
stand n°5 

PfWO €M\ 

SPECTRUM 48K P.V.P. 
2 . 4 9 5 ptas . C 6 4 

SPECTRUM 48 K 

Para m á s 
i n f o r m a c i ó n 
d i r ig i rse a: 

P.V.P. 
2.495 ptas. 

SPECTRUM 48K 

* 
SPECTRUM 48K 

O U t C K S ' l V A P O E S C M T B 
T H « 

M A G I C M I C R O 
M I S S I O N 

P.V.P . 
1. 495 ptas. 

P A R T 8 ^ + S 

T U R B O 
L O A O ? O na M w C O V M O D O B f «4 

- jo *«r tc»< ««'»<• 

CBM 64 CBM 64 

P.V .P . 
2.495 ptas. 

# * • ^ f ^ L 

MSX MSX 

T a m b i é n e n 
v e n t a e n los 
m e j o r e s Esta-
b l e c i m i e n t o s 



Bífcoe* aofeA $ob(2a como ĝ teemirciG. a tos 
Q l t a n & l S ( ^ M s W ^ á l f t m o ) 

por Billy Puertas 
Estoy en el departamento de ferretería de los gran-

des almacenes. Cojo el taladrador eléctrico del panel 
de herramientas. Voy hacia el Este hasta que apare-
cen de nuevo los malditos monstruos. Empujo el bo-
tón y huyen asustados a través de la única salida dis-
ponible de los conductos de ventilación. Sueldo la 
chapa para atraparlos en el interior. Cierro la válvula 
del gas Enchufo la máquina a la red eléctrica y taladro 
la chapa. Cojo la sierra para metales y corto el tubo. 
Miro hacia el mostrador y por fin, encuentro lo que 
busco: ta cinta adhesiva. Suelto las chapas que me 

Los Gremlins han sido exterminados. Por fin la ciudad 
puede dormir tranquila. 

En el departamento de ferreteria se encuentra el 
providencial taladro. 

quedaban en el suelo y cojo la cinta. Con ella puedo 
unir el tubo con la bombona de gas del soplete. Intro-
duzco el tubo en el agujero practicado en la rejilla y 
abro la válvula de gas De esta forma consigo inundar 
de gas todos los conductos de ventilación donde se 
encuentran los Gremlins. Escapo hacia el Este y luego 
al Sur. Salgo a la calle y suelto todos los objetos: So-
plete, Máquina, Sierra y Encendedor. 

Espero, dándome un paseo por la ciudad hasta que 
estalla la bombona de gas... 

Espero, dándome un paseo por la ciudad hasta que 
estalla la bombona de gas Todos los Gremlins mue-
ren victimas de la explosión. ¡Pero que veo! iEI maldito 
Stripe logró escapar! Parece que se dirige a la piscina 
con la intención de multiplicarse. Seguramente no sa-
be que está vacia. He de seguirle, ir a la piscina y co-
gerle. Está amaneciendo y es el momento para acabar 
con él. iYa lo tengo! Subo hasta arriba y salgo, por el 
Este hacia la calle. Stripe queda fulminado por el in-
flujo de los potentes rayos del sol. 

iPor fin la ciudad puede respirar tranquila! 

^ H O ^ C O H t ^ 

LA PRIMERA 
REVISTA 

SOBRE 
MODELISMO Y 

RADIO-CONTROL 
EN EL 

MUNDO 
DE HABLA 
HISPANA 

revista de radio control y modelismo 
Todos ios meses le informará de las principales 
competiciones nacionales e internacionales, 
novedades del mercado, pruebas de productos 
comerciales, así como una serie de artículos 
técnicos escritos por los mejores especialistas... 
y muchas cosas mas 



Una revista con 
morcho para los 
que necesitan 
saber TODO 
sobre 
ordenadores. 

«COMO SE 
PROGRAm 
UN JUEGO» 
... para aprovechar a 
tope tus posibilidades 
como programador. 

«PATAS ARRIBA»... la sección que 
destripa los mejores juegos, POKE A 
POKE, para hacerte invencible. 

«AMSTRAD MUSICAL»... 
amplios artículos a tu medida. 

I — 
i M U S K A M A E S T R O ! 

UNMRQUESTA 
EN TU 

AMSTRAD 

... Y además, la 
posibilidad de ganar 
una POLAROID si 
encuentras al 
travieso BYTE 
enmascarado. 

PATAS ARRIBA 

LOSTOKBS" 
pe pyjAMApAMA 

V/mOMAM 
HOBBY PRESS, S.A. Editamos para gente inquieta. 

• 
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CONSULTORIO 
R O M y R A M 

Quisiera que me informa-
sen qué es lo que significan 
los ROM y RAM. ¿cuántos 
tiene de ambos el 48K? 

Antonio CABEZAS • Barcelona 

• ROM significa «Read On-
ly Memory» (Memoria de só-
lo lectura), se trata de una 
memoria que sólo se puede 
leer, pero no es posible es-
cribir en ella. El Spectrum 
tiene 16K de ROM (1K son 
1024 bytes) que contiene el 
Sistema Operativo del orde-
nador y el intérprete de Ba-
sic. 

RAM significa «Random 
Access Memory» (Memoria 
de acceso aleatorio), en la 
RAM se puede tanto leer co-
mo escribir. El Spectrum 
48K tiene, como su nombre 
indica, 48K de RAM. Junto 
con los 16 ROM hacen un 
total de 64K que es la máxi-
ma cantidad de memoria di-
recionable por el micropro-
cesador Z-80. 

A s s e m b l e r y C ó d i g o 
M á g i n a 

¿El Código Máquina y el 
lenguaje ensamblador es lo 
mismo? ¿Qué es o para qué 
sirve un programa ensam-
blador? ¿y un desensambla-
dor? ¿Qué es un monitor de 
Código Máquina? 

Quiero aprender Código 
Máquina y me gustaría que 
me recomendaseis algún li-
bro para principiantes. 

Asitr BURGALETA • Donoslia 

• El Código Máquina es el 
conjunto de números que, 
almacenados en posicio-
nes de memoria, le indican 
al microprocesador lo que 
tiene que hacer según los 
va leyendo. El lenguaje en-
samblador o Assembler, es 
la traducción de estos códi-
gos a unas palabras simbó-
licas. fácilmente recorda-
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bles por los humanos. 
Un ensamblador es un 

programa que realiza la tra-
ducción de Assembler a 
Código Maquina, un desen-
samblador hace exacta-
mente lo contrario. Un mo-
nitor es un programa que 
facilita la depuración de 
una rutina escrita en C/M. 

Si desea aprender Códi-
go Máquina, lo primero que 
le recomendamos es pa-
ciencia y muchas ganas de 
estudiar, aunque los resul-
tados le valdrán la pena. 
Puede seguir el CURSO de 
CODIGO MAQUINA especí-
fico para eí Spectrum que 
iniciamos en el número 42 
de MICROHOBBY. 

P r o l o n g a d o r d e S lo t 

He adquirido una impre-
sora GP-50S de SEIKOSHA. 
y el cable de conexión al or-
denador me resultaba corto, 
por lo que he construido un 
prolongador con dos conec-
tores en los extremos. 

La carga de los programas 
se efectúa normalmente, pe-
ro al terminar la carga, o se 
borran o no se pueden eje-
cutar. Mi pregunta es si debi-
do al prolongador hay pérdi-
das o es por otra cosa lo que 
me ocurre. 

Sislorano FLORES • Cadn 

• En primer lugar, es con-
veniente aislar el problema. 
Quite el prolongador y mire 
si la impresora sola le pro-
duce el mismo efecto, si no 
es asi, ya puede estar segu-
ro de que el problema es del 
prolongador. 

Revise bien las conexio-
nes porque puede estar 
corto-circuitando dos 
líneas de algún bus, y susti-
tuya el mazo de cables por 
una cinta de varios conduc-
tores, para evitar el acopla-
miento capacitivo entre 
lineas. 

S o b r e e l S i s t e m a 
O p e r a t i v o 

¿A qué dirección salta el 
microprocesador cuando in-
troducimos un comando di-
recto? 

¿Qué significado tienen 
los bytes de la ROM situados 
desde la dirección 517 a la 
653? 

¿Cómo se usan los indica-
dores m, p, pe, po del Z-80? 

Jos* M. GOMEZ • Murcia 

• Cuando introducimos un 
comando directo, el micro-
procesador no salta a nin-
guna dirección fija, depen-
de del comando que haya-
mos introducido. En princi-
pio, el intérprete entra en la 
zona de edición a compro-
bar la sintaxis, si es correc-

ta, comprueba si la linea 
empieza por un número, si 
es asi. la almacena; si no, 
pasa a ejecutarla llamando 
a una gran cantidad de su-
brutinas en función de ios 
comandos que incluya. 

Los bytes situados entre 
las direcciones 517 y 653 
constituyen las tablas que 
utiliza el Sistema Operativo 
para decodificar el teclado 
en función de los distintos 
modos posibles (S/S, EXT., 
K, etc.). 

Los indicadores del Z-80 
no se denominan como us-
ted nos indica, sino: C. N. P/ 
V. H, Z y S que correspon-
den respectivamente a: 
Acarreo, Suma/Resta, Pari-
dad/Desbordamiento, Se-
miacarreo, Cero y Signo. El 
Z-80 los utiliza para tomar 
decisiones en función del 
resultado de los cálculos 

G R A T I S 

A S I C 
• 1 MES DE D U R A C I O N 

• CADA A L U M N O M A N E J A UN O R D E N A D O R D E S D E E L 

P R I M E R D I A . 

• P R A C T I C A S I L I M I T A D A S . 

• G R U P O S R E D U C I D O S . 

• A P A R T I R DE 1 0 A t ) O S . 

C S ^ ^ D P H & c o s s : 
• L E N G U A J E S : BAS I C - C 0 B 0 L - L 0 C 0 

• T E C H N I C A L E N G L I S H I N F O R M A T I C O . 

• F I C H E R O S - T R A T A M I E N T O DE T E X T O S . 

INFORMES 
L f l E 5 C O M P U T E Pi 
C / E N R I Q U E G R A N A D O S 4 8 E N T L O 2» 

B A R C E L O N A ( 0 8 0 0 8 ) 2 5 3 E . & M 
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realizados se utilizan princi-
palmente, en los saltos con-
dicionales. 

P e r i f é r i c o s 

C ó d i g o M á q u i n a 

Me gustaría que publica-
seis una serie de artículos 
dedicados a la iniciación al 
Código Máquina para aque-
llos que, como yo, queramos 
iniciarnos en él, pero le ten-
gamos demasiado respeto. 

Jesús M. SESAR • Santiago 

de Composlela 

• Como probablemente 
haya tenido ocasión de 
comprobar, sus deseos han 
sido satisfechos a partir del 
número 42 de MICROHOB-
BY. 

¿Qué es un periférico y 
para qué vale? 

¿Qué es el PIO o Pl/O, 
para qué se usa y cuánto va-
le? 

José L. ALONSO - Alcobvndas 

• Un periférico es cual-
quier dispositivo de un or-
denador que no es el micro-
procesador ni la memoria. 
Su utilidad es la de comuni-
car al ordenador con el 
mundo exterior. En el Spec-
trum son periféricos: el te-
clado, la pantalla, el casset-
te, el microdrive. la impreso-
ra, el joystick, etc. 

Un PIO o Pl/O, siglas de 
«Paralel Input/Output» (En-
trada/Salida en Paralelo), 
es un circuito integrado que 
se encarga de gestionar la 

comunicación de un micro-
procesador con el exterior. 
Los hay de distintos tipos 
dependiendo del micropro-
cesador con el que vayan a 
trabajar. 

U l t í m a t e 

He visto en muchas revis-
tas cantidad de reportajes 
sobre casas de software, pe-
ro no he visto ninguno sobre 
ULTIMATE. ¿No les parece 
un buen tema para un rer-
portaje de su revista? 

Antonio MARTINEZ • Madrid 

• Los programadores de 
ULTIMATE permanecen en 
el anonimato por razones 
de competencia comercial y 
hasta el momento, que se-
pamos, no han concedido 

ninguna entrevista a la 
prensa. 

R ó t u l o s g i g a n t e s 

Tengo un Spectrum 48K. y 
quiero saber si existe alguna 
dirección de memoria, or-
den o programa que me per-
mita alterar el tamaño y la se-
paración entre letras. 

Eugenio ROMERO • Ciudad Real 

• En el número 8. página 
16 de MICROHOBBY, publi-
cábamos un artículo sobre 
la forma de utilizar ta rutina 
de rótulos de la cinta «HORI-
ZONTES» de demostración 
que acompaña al Spectrum, 
esta rutina es bastante po-
tente si tenemos en cuenta 
la poca memoria que ocupa 
(277 bytes). 

u n p f T R Í T O W H f l i l / l C K D I S K 
• • • E L e ™ u c o m p l e m e n t o i d e a l 

CARACTERISTICAS: 
Alta velocidad en localización y transferencia de datos 

(2 a 8 segundos en carga). 
INTERFACE incorporado, es posible la conexión 

con otra unidad, duplicando su capacidad. 
Gran sencillez de manejo. Utiliza Diskette de 2.8 

(HITACHI-MAXELL) doble cara. 
100 K Bytes de memoria. 20 secciones/cara. 

2.5 K Bytes por sector. 
Comandos Standard compatibles con Sinclair Spectrum. 

Fichero de Datos Basic y Código Máquina 

Medida: 
2 4 . 5 * 2 2 , 5 * 6 

D i s t n D u i u u • 

PROEIN, S A X M a d r i ( j 

La unidad de Disco ^sa-
que multiplica la capacidad, 
velocidad y fuerza de 
tu Spectrum* (16K. 48K. Plus). 
¡Y transfiere tus programas 
de Cassette a Disco! 

•Sinclair Spectrvtjt es una marca registrada de Sinclair Research ümited 
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• DESEARIA conlaclar con 
gente de cualquier punto de Ca-
taluña que sepan programar en 
Speclrum. Escibrir a Xavi Betrán, 
Isard. 6, 5.°. Barcelona 08031. 
• VENDO Speclrun 48 K. en 
buen estado, libro de instruccio-
nes y bibliografía diversa. Todo 
por 30.000 ptas. Además regalo 
un Currah Uspeechy y un tecla-
do profesional También vendo 
consola Atari de vídeo-juegos. 
18 cartuchos. 4 joystick por 
25.000 ptas. Interesados escribir 
a Pedro González Medina. Juan 
Ponce Pérez, Las Palmas de 
Gran Canana 35017. 
• VENDO ordenador ZX-81. El 
precio incluye manual de ins-
trucciones en castellano, fuente 
de alimentación, cables para el 
cassette y para TV. Llamar el Tel. 
(94)4326867 de Bilbao. Pregun-
tar pro Joaquín Lavín. 
• VENDO ZX Spectrum 16 K, 
con todos los accesorios (ma-
nual, cables, fuente, cinta de de-
mostración Horizontes) y algu-
nas revistas de regalo. Todo en 
perfecto estado de uso y por el 
precio de 25.000 ptas. Interesa-
dos contactar con Pedro Fer-
nández Sierra. Del Mar. 33. So-
ller (Mallorca). 
• INTERCAMBIO todo tipo de 
información para Spectrum. 
También vendo copión turbo 
original importado de Inglaterra 
por 3.000 ptas. Incluyo en la mis-
ma cinta dos copiones más. Es-
cribir a Juan Leonardo de Haro. 
Beas. 4. Huelva 21006. 
Tel. (955)224455. 
• ME GUSTARIA mantener co-
rrespondencia con personas de 
España que tengan microcom-
putadora. Mi dirección es la si-
guiente: Angel Fabián Dángela. 
San Lorenzo. 2647. Distrito 2. 
Rosario (CP-2000). Santa Fe (Ar-
gentina). 
• CAMBIO una unidad de mi 
crodnve (ZX Interface I y ZX Mi-
crodrive). Incluyo también dos 
cariuchos en blanco de Sinclair, 
además de cables de conexión, 
para más información dirigirse al 
Tel. (91)7397362. Preguntar por 
José Gisbert. Madrid. 
• DESEARIA que algún lector 
me mandase el mapa del juego 
«The Lords oí Midnighl», o bien 

- las instrucciones del «Valhalla». 
Pagaré fotocopias. Llamar al Tel 
(928)252967. para más informa 
ción o bien dirigirse a la siguien 
te dirección; Antonio Marcos Ló 
pez. Doña Perfecta, 20.4.°dere 
cha. Las Palmas de Gran Cana 
na. 
• VENDO video-juego Philtps 
por 20.000 ptas., escribir o Ha-
mar al Tel. 315469. Luis José 
Macias. Baños. 14. Merida (Ba-
dajoz). 
• VENDO cassette Gold Kmg, 
especial para Speclrum, alta 

sensibilidad, con salida Ear, Míe 
y altavoz. Precio: 5.000 ptas. (ne-
gociables). Importe total en ven-
ta: 8.700 ptas. Interesados lla-
mar al Tel. (91)7155044. Madrid 
(a partir de las 5, preguntar por 
Jorge Arias). 
• VENDO Spectrum 16 K. un 
año. garantía, manual en caste-
llano. Precio: 21.000 ptas. Ofer-
tas a José Luis al Tel. 
(985)345437 (de 1 a 4). Gi|ón 
(Asturias). 
• VENDO por 25.000 pías. Mi-
crodrive con su correspondien-
te Interface-1. a estrenar, ya que 
me correspondió en un sorteo y 
no dispongo de ordenador 
Spectrum. Interesados en la 
oferta escribir a Javier Iturnaga. 
Siervas de Jesús. 27. Haro (La 
Rioja). 
• COMPRO O CAMBIO las ins-
trucciones en castellano del 
compilador Pascal para Spec-
trum 48 K de Hisoft, HP4S o 
HP4T. José M, Perona. Tel. 
(968)760371. Murcia. 
• INTERESADO en formar un 
club de usuarios del Speclrum 
en Cartagena para intercambio 
de ideas, información, libros y 
sobre todo para hacer nuestros 
propios programas, escriban a: 
Salvador Martínez Otón. Duque 
Severiano, 6. 2.° Cartagena 
(Murcia), 
• VENDERIA lote compuesto 
por video-iuegos Philips Video-
pac Plus G7400. dos cartuchos 
ROM de juegos máxima resolu-
ción y otro también ROM de re-
solución normal. Es convertible 
a ordenador de bastante memo-
ria mediante la compra de un 
periférico. Comprado en enero-
85. Garantizo ahorro de 13.000 
ptas. y obsequio con 3 libros. In-
teresados llamar al Tel. 
(982)218979 (9 a 11 noche). 
• VENDO Spectrum Plus, nue-

vo a estrenar, manual, caja, ca-
bles. etc. Precio especial: 32.000 
ptas. Escribir a la siguiente direc-
ción: Antonio Polo. Gran Via Car-
los III, 127. 7.° Barcelona 08034. 
• CLUB ZX poseemos una am-
plia gama de cassette, libros so-
bre Basic, revistas, etc. Interesa-
dos pueden escribir a José An-
tonio Méndez Ríos. Príncipe Feli-
pe, 4, 3.° Ceuta. Tel. 518829. 
• DESEARIA que algún lector 
me enviara por correo las ins-
trucciones de los programas si-
guientes: «Monitor», de Cristal. 
«Zeuss Assembler», «Beta Ba-
sic». Pagaría gastos de envío y 
fotocopias. Manuel Sayas. Artu-
ro Soria, 301, 6 ° D. Madrid. 
• VENDO Spectrum Plus 48 K 
(tranformador, instrucciones 
castellano, cinta) por el precio 
de 43.000 pías. Regalo libros, 
revistas. También vendo casset-
te Philips por 10.000 ptas. Así 
mismo vendo Organo Electróni-

& OCAS/OH 1 

co Casiotone 50 i , con regalo de 
más de 100 partituras, por el 
precio de 60.000 pías. Interesa-
dos llamar al Tel. 2233770 de 
Barcelona. Alejandro. 
• VENDO Spectrum 16 K, con 
cables, manuales en castellano 
y cinta Horizontes de demostra-
ción. Precio: 31.000 ptas. Con-
tactar con Alfonso Pastor. Plaza 
P. Valenciano. 4 Rocafort (Valen-
cia). Tel. (96)1310144. 
• VENDO Spectrum 48 K, mas 
impresora ZX, 2 rollos de papel. 
23 revistas. Todo por 40.000 
ptas, Tel. 832077. Cantabria 
(Santander). Llamar sólo maña-
nas. Alberto. 
• DESEARIA contactar con 
chicas que tengan Spectrum (48 
K o Plus) de Barcelona. Escribir a 
Alfonso Loma Gallego. Cornellá, 
10, 3.° 4.a Barcelona. 
• VENDO interruptor ON/OFF 
para Spectrum por sólo 850 
ptas. También vendo algunas 
revistas a la mitad de precio. In-
teresados llamar al Tel. 
(954)663404. Sevilla. 
• VENDO ZX Spectrum 16 K, 
con fuente de alimentación, co-
nectares y cinta de demostra-
ción. Precio: 22.000 ptas. (nego-
ciables). Regalaría revistas ZX y 
Todospecirum. Llamar al Tel. 
(976)517156. Preguntar por Pe-
dro Antonio. 
• CAMBIO/VENDO equipo de 
Ski, poco uso. Pedir inforamción 
por Tel. Se vende por 35.000 
ptas. O locambio por un ordena-
dor ZX Speclrum 48 K, cables, 
manual, fuente y demás acceso 

rios como la cinta de demostra-
ción, libros de instrucciones, etc. 
Interesados llamar al Tel. 
(987)223760 de León. Pregun-
tar por Manolo. 
• VENDO ZX Speclrum 48 K 
RAM por el precio de 28.000 
pías., incluyo el libro: «¿Qué es 
para que sirve?». 
• VENDO ordenador ZX Spec-
trum en pertecto estado con to-
dos sus accesorios también va 
incluido la unidad de cassette, 
revistas, libro de programación 
BASIC BASICO. Precio 50.000 
ptas. Interesados llamar al Tel. 
(924)530354 (lardes de 6 a 9). 
• VENDO Speclrum 48 K. a es-
trenar. con manual en español y 
cinta de demostración, opcional 
también cassette reproductor 
para el ordenador. Precio a con-
venir. Tel. 73446802. Madrid. 
Preguntar por José Luis. 
• INTERCAMBIO información, 
trucos, ideas, para Speclrum. 
Escribe a Rafael Antón Sánchez. 
Apdo. Correos 451. Elche (Ali-
cante). 
• CAMBIARIA algunos de los 
siguientes artículos, a elegir, por 
aparato Stereolónico, de doble 
platina, Philips: Interface progra-
mable y de sonido (Indescomp). 
Joystick (Gran Capitán). Conso-
la de vídeo-juegos G-7000 (Phi-
lips). Llamar al Tel. 8507789 de 
Madrid. Preguntar por Oscar. 
• VENDO Joystick más Interfa-
ce Kempson por 5.000 ptas. Si le 
interesa escribe a Julián Seguen 
García. Serradilla, 28, 2.° D, Ma-
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jente y demás acceso- drid 28044. Tel. 7059824. 

GOTO TRES TORRES 
Commodore 
Spectrum 
MSX 
Amstrad 

• V E N T A DE H A R D W A R E 
Y S O F T W A R E 

• C L U B DE S O F T 
M á s de 6 0 0 t í tulos 

• C U R S O S F o r m a c i ó n B A S I C 
S ó l o 6 a l u m n o s por c lase 

C / T r e s Torres , 14 
Tel. : 2 0 5 21 09 

0 8 0 1 7 B A R C E L O N A 

I 
I 

M I C R 0 S 0 F T - H A R D , S.L. 
Tel, {93] 348 04 07 

ESPECIALIDAD EN VENTA 
POR CORREO 

todos nuestros dientes dispongan de dos po-
sibilidades de que su ampia le? •• • " 
JOYSTICK QUICKSHOT II 2 250 ptas 
TECLADO SPíCTRUM PIUS BáUUpias 

ISTOCK LIMITADO! 
Solicite infotmaoófi y lista de p recios md ican 
do él equipo oue posee al Apdo. 23 4 0 6 de 
OSOSO BARCELONA 

/HKBtO 

HACEMOS FACIL 
LA INFORMATICA 

• S INCLAIR 
• S P E C T R A V I D E O 
• C O M M O D O R E 
• D R A G O N 
• A M S T R A D 
• APPLE 
• SPERRY UNIVAC 

Uodma 
látale. 61 
lrlí 253 !t< $4 
28003 UAORID 
Joir Dntvj 
} (i«w< 71 
Icit 111 78 SO 
28006 UA0HI0 
futKll'll. >00 
M 721 73 62 
78004 IMORIU 
l.TQUid Gwilu. ?> 
Ipil 43 88 65 
40007 StGOVU 

Momb* 39 41 
lri* 4íi8 61 71 
23018 MAHKM) 
Pjiir D«h«i 18 
Tdf 259 86 13 
2803G IMliRID 
Atdi ÜJÜJI 15 
M 756 19 14 
08015 SUCCIONA 
Stutn. I Itll 891 70 36 
ABWí.lUt/ tViJt.íi 
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Ha nacido una AMSTRELLA 
Muchos piensan que el A M S T R A D ha 
sido la revelación de 1985, el ordenador 
estrella. 
Una máquina de su categoría requiere una 
revista a su medida. Por ello ha nacido 
MICROHOBBY A M S T R A D . 

¡ Y A ESTA A LA V E N T A 
E N TU Q U I S C O ! 
P o r só lo 1 5 0 p t a s . 

Si tienes un A M S T R A D o piensas 
comprarlo, encontrarás en sus páginas cada 
semana las últimas noticias, los mejores 
programas y una amplia gama de artículos 
que te ayudarán a obtener el mayor 
provecho de tu ordenador. 
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HOBBY PRESS, S. A. Editamos para gente inquieta. 
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SPECTRUM 128 EL SUMMUM 
Spectrum, como líder, marca un nuevo hito en 

la historia de los ordenadores familiares. 
El Spectrum 128. 
Gran capacidad de memoria. Teclado y 

mensajes en castellano, teclado independiente 
para operaciones numéricas y de tratamiento 
de textos... 

Sinclair e Investrónica han desarrollado una 
auténtica novedad. En ningún lugar del mundo, 

salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrónica, 
podrás encontrar el nuevo Spectrum 128. 

Sé el primero en tener lo último. 

SPECTRUM 128. NOVISIMUS 
DtSTRIBWDOR 
EXO-UStO investrónica 

Tomás Bretón. 62. 
Te! (91) 467 82 10. 
Telex 2 3 3 9 9 I Y C O E 
28045 M a d n d 

Camp, 80. 
Tels. (93)21126 58 - 21127 54 
08022 Barcelona 


